


El rapido desarrollo de Internet durante los ultimos diez afios ha modificado
el desarrollo de las aplicaciones informaticas con la aparicion del concepto
de "aplicacion web". Este novedoso concepto de aplicacion ha propiciado la
aparicion de nuevas filosofias de desarrollo y la utilizacion de nuevas
tecnologias, como HTML, JavaScript, VBScript, CGl, SSI, ASP, PHP, etc.

Este libro contiene casi 70 preguntas de tipo test (4 respuestas) que
abarcan los principales aspectos de la programacién de aplicaciones web:
HTML (24 preguntas), JavaScript (10 preguntas), ASP (22 preguntas) y Java
y JSP (12 preguntas). Cada una de las preguntas incluye sus respectivas
respuestas correctas con una explicaciéon razonada, lo que aporta un gran
valor al libro.

Este libro es el complemento ideal para preparar cualquier tipo de
prueba (examen, oposicion, etc.) en la que se requieran conocimientos sobre
la programacién de aplicaciones web.
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API Application Program Interface
Interfaz de programacién de aplicaciones. Conjunto de constantes, funciones
y protocolos que permiten programar aplicaciones. Una buena API facilita la
tarea de desarrollar aplicaciones, ya que facilita todas las piezas y el programador
solo tiene que unirlas para lograr el fin que desea.

ARPA Advanced Research Projects Agency
Agencia de Proyectos de Investigacion Avanzados. Agencia creada por el Depar-
tamento de Defensa de los Estados Unidos de Norteamérica en 1958. También
conocida como DARPA. A lo largo de los afnos ha cambiado su nombre va-
rias veces: en 1971 DARPA en 1993 ARPA y en 1996 DARPA otra vez. El
proyecto méas conocido de los desarrollados por esta agencia es ARPANET (o
ARPAnet), semilla de la actual Internet.

ASCII American Standard Code for Information Interchange

Codigo binario utilizado para representar letras, nimeros, simbolos, etc. A
cada caracter se le asigna un numero del 0 al 127 (7 bits). Por ejemplo, el
codigo ASCII para la A mayuscula es 65. Existen codigos ASCII extendidos
de 256 caracteres (8 bits), que permiten representar caracteres no ingleses como
las vocales acentuadas o la ene. Los caracteres de la parte superior (128 a 255)
de estos codigos ASCII extendidos varian de uno a otro. Por ejemplo, uno de
los mas extendidos es ISO Latin-1 (oficialmente ISO-8859-1).

ASP Active Server Pages
Tecnologia propietaria de MICROSOFT que permite crear paginas web dinamicas
en el servidor. Desarrollada con el objetivo de sustituir a la tecnologia CGI,
ofrece una serie de caracteristicas que facilitan la programaciéon de aplicaciones
web. Las paginas ASP suelen estar programadas en VBScript, aunque también
se pueden programar en otros lenguajes, como JScript.

BBS Bulletin Board System
Una BBS es un centro de intercambio de mensajes electronicos. El funciona-
miento basico de una BBS es muy sencillo: el usuario se conecta a través de

XI
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un modem, puede revisar los mensajes dejados por otros usuarios o puede dejar
sus propios mensajes.

BMP Bit-map
Formato grafico de mapa de bits estdndar en los sistemas operativos Microsoft
Windows. Almacena las imagenes en un formato llamado “mapa de bits inde-
pendiente del dispositivo”, que significa que el color de cada punto (pizel) se
almacena de un modo independiente del método empleado por un dispositivo
para representar el color. Existen diversos formatos: 1 bit (blanco y negro), 4
bits (16 colores), 8 bits (256 colores) y 24 bits (16 777 216 colores).

CERN Conseil Furopéenne pour le Recherche Nucléaire
Organizaciéon Europea para la Investigacion Nuclear. Es el mayor centro cientifi-
co a nivel mundial dedicado a la fisica de particulas. Su sede central se encuentra
en Ginebra, Suiza. Fundado en 1954 por 12 paises, actualmente esta formado
por 20 paises, entre ellos Espana. Tim Berners-Lee, mientras trabajaba en él a
principios de 1990, invent6 la WWW.

CFML ColdFusion Markup Language
Lenguaje de etiquetas empleado para programar las paginas web dindmicas en
el servidor basadas en la tecnologia ColdFusion.

CGI Common Gateway Interface
Estandar que permite el intercambio de informacién entre un servidor y un
programa externo al servidor. Un programa CGI es un programa preparado
para recibir y enviar datos desde y hacia un servidor web segiin este estandar.
Normalmente se programan en C o en Perl, aunque se puede usar cualquier
lenguaje de proposito general.

CSP C(Caché Server Pages
Tecnologia propietaria de INTERSYSTEMS que permite crear paginas web diné-
micas en el servidor. Se diferencia de otras tecnologias similares como ASP y
JSP en que la logica de negocio reside junto con la loégica de datos en el sistema
gestor de bases de datos.

CSS Cascading Style Sheets
Tecnologia empleada en la creacién de paginas web, que permite un mayor
control sobre el lenguaje HTML. Permite crear hojas de estilo que definen
como cada elemento, como por ejemplo los encabezados o los enlaces, se tiene
que mostrar. El término “en cascada” indica que diferentes hojas de estilo se
pueden aplicar sobre la misma péagina. CSS ha sido desarrollada por W3C.

DARPA Defense Advanced Research Projects Agency
Ver ARPA.
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DHTML Dynamic HTML

Conjunto de extensiones a HTML que permiten modificar el contenido de una
pagina web en el cliente sin necesidad de establecer una nueva comunicacién con
el servidor. Se basa en el uso de DOM para acceder al contenido de la pagina.

DNS Domain Name System

También conocido como Domain Name Service, es un servicio de Internet que
traduce los nombres de dominio (por ejemplo, http://www.ua.es) a direccio-
nes IP (193.145.233.8). Como los nombres de dominio son palabras, son mas
faciles de recordar que las direcciones IP. Sin embargo, Internet se basa en las
direcciones IP. Cada vez que se emplea un nombre de dominio, el servicio de
DNS traduce un nombre de dominio en su correspondiente direccion IP. Si un
servidor de DNS no sabe como traducir un nombre de dominio, traslada la
pregunta a otro servidor de DNSy asi sucesivamente hasta que se obtenga la
direccion IP correspondiente o una respuesta de error.

DOM Document Object Model

GIF

Especificacion que define como se puede acceder a los objetos de un documento
HTML (ventanas, imégenes, formularios) a través de un lenguaje de script.
Basicamente define una jerarquia de objetos. DOM se encuentra en proceso de
estandarizaciéon por W3C. DHTML depende de DOM para cambiar dinami-
camente el contenido de una pagina web. Desgraciadamente, los dos navegadores
mayoritarios poseen distintos modelos de objetos que en algunas partes son in-
compatibles entre si.

Graphics Interchange Format

Formato grafico de mapa de bits desarrollado por COMPUSERVE para su ser-
vicio de informacién. Sus principales caracteristicas son: compresion de datos
sin pérdidas (LZW), soporte de transparencias y de animaciones. Existen dos
versiones de este estandar grafico: 87A y 89A. Es el formato més adecuado para
iméagenes con pocos colores, dibujos sencillos o textos.

GNU GNU is Not Unix

GNU es un acrénimo recursivo de “GNU s Not Uniz”. El proyecto GNU
naci6 en 1984 de la mano de Richard Stallman en el MIT, con el fin de des-
arrollar un sistema operativo del estilo de Unix, pero totalmente gratuito. El
objetivo deGNU es la creacion de software no propietario. Este software se
puede descargar, usar y modificar libremente, siempre que se cumpla la GPL.
La principal limitacién que impone esta licencia es que no se puede limitar la
distribuciéon y uso de un software basado en GNU.

GPL GNU General Public License

GPL es la licencia que se emplea con algunos tipos de software de coédigo
abierto (open source software), que detalla bajo que condiciones el software y
su correspondiente codigo fuente se puede copiar, distribuir y modificar.
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HTML HyperText Markup Language
Lenguaje compuesto de una serie de etiquetas o marcas que permiten definir
el contenido y la apariencia de las paginas web. Aunque se basa en el estandar
SGML, no se puede considerar que sea un subconjunto de él. Existen cientos

de etiquetas con diferentes atributos. W3C se encarga de su estandarizacion.
El futuro sustituto de HTML es XHTML.

HTTP HyperText Transfer Protocol

Es el protocolo que emplea la WWW. Define como se tienen que crear y
enviar los mensajes y que acciones debe tomar el servidor y el navegador en
respuesta a un comando. Es un protocolo stateless (sin estado), porque cada
comando se ejecuta independientemente de los anteriores o de los posteriores.
Actualmente, la mayoria de los servidores soportan HTTP 1.1 (RFC 2616 de
junio de 1999). Una de las principales ventajas de esta version es que soporta
conexiones persistentes: una vez que el navegador se conecta al servidor, puede
recibir multiples ficheros a través de la misma conexién, lo que aumenta el
rendimiento de la transmision hasta en un 20 %.

IAB Internet Architecture Board
Comité del IETF. En el RFC 2850 “Charter of the Internet Architecture Board
(IAB)” se establece su organizacion y su mision. La direccion de su sitio web en
Internet es la siguiente: http://www.iab.org/.

TANA Internet Assigned Numbers Authority
Comité del IETF encargado de estandarizar los distintos parametros que se
emplean en Internet, como son las direcciones IP, los nombres de dominio, los
puertos empleados por los protocolos y otros tipos de nombres e identificadores.
La direccién de su sitio web en Internet es http://www.iana.org/.

IDC Internet Database Connector
Conector de bases de datos de Internet. Tecnologia propietaria de MICROSOFT
que permite generar paginas web dinamicas a partir de la informacién almace-
nada en una base de datos. Es el precursor de ASP.

IETF Internet Engineering Task Force
Organizacién internacional formada por disenadores de red, operadores de In-
ternet y fabricantes, que vigila por la correcta evoluciéon y funcionamiento de
Internet. En el RFC 3160 “The Tao of IETF - A Novice’s Guide to the Internet
Engineering Task Force” se puede consultar su composicion, funcionamiento y
objetivos. La direcciéon de su sitio web en Internet es http://www.ietf.org/.

IP Internet Protocol
El protocolo IP especifica el formato de los paquetes (datagramas) y el esquema
de direccionamiento en Internet. La version actual de este protocolo es IPv4,
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pero en la actualidad se estd comenzando a implantar la nueva version IPv6,
también llamada IPng (IP next generation).

ISO International Organization for Standards
Organizacion fundada en 1946, cuyos miembros son las organizaciones naciona-
les de normalizacion (estandarizacion) correspondientes a los paises miembros.
Entre sus miembros se incluyen ANSI (Estados Unidos), BSI (Gran Bretana),
AFNOR (Francia), DIN (Alemania) y UNE (Espana).

ISOC Internet Society
La ISOC es una sociedad profesional establecida en 1992, que agrupa més
de 150 organizaciones y 16.000 miembros individuales en més de 180 paises.
Esta organizacion agrupa otras organizaciones responsables de desarrollar los
estandares de Internet, como la IETF, la TANA y la IAB. La direccion de su
sitio web en Internet es http://www.isoc.org/.

JPEG Joint Photographic Experts Group

Nombre del comité de expertos que desarroll6 el formato grafico con el mismo
nombre. Se trata de un formato gréafico de mapa de bits que incorpora compre-
sion de datos con pérdidas y permite trabajar con 24 bits de color (color real o
verdadero). El nivel de compresion es variable, por lo que se puede elegir entre
mejor calidad y menor compresién o peor calidad y mayor compresion. Este
formato se suele emplear con imagenes fotograficas o complejas, pero no es el
adecuado para imégenes sencillas, dibujos o textos.

JPG Joint Photographic Experts Group
Ver JPEG.

JSP Java Server Pages
Tecnologia de SUN MICROSYSTEMS que permite crear paginas web dinamicas
en el servidor. Equivale a la tecnologia ASP de MICROSOFT. Se programan en
Java.

LZW Lempel Ziv Welch

Esquema de compresion sin pérdidas empleado en el formato grafico GIF de
COMPUSERVE. Desarrollado por J. Ziv and A. Lempel en 1977, y posteriormente
mejorado por T. Welch. La patente de LZW la ostenta UNISYS CORPORATION.
Durante muchos anos, UNISYS CORPORATION permitié el uso de LZW sin
cobrar un canon (la mayoria de la gente no sabia que habia sido patentado en
1983). Sin embargo, a partir de 1995 decidié cobrar una tasa y se desaté una
gran controversia ya que se habia extendido ampliamente su uso.

MIME Multipurpose Internet Mail Extensions
Estandar que permite la transmisién de cualquier tipo de fichero mediante
correo electronico. Ademas, los navegadores también emplean los tipos MIME
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para identificar y visualizar distintos tipos de recursos que no estan en formato
HTML.

MIT Massachusetts Institute of Technology
Instituto Tecnologico de Massachusetts. Centro de investigacion avanzado si-
tuado en los Estados Unidos. Famoso por su “Media Lab”, en el cual trabajan
investigadores de la talla de Nicholas Negroponte o Marvin Minsky.

MPEG Mowving Picture Experts Group
Nombre del comité de expertos que desarroll6 el formato de video digital con
el mismo nombre. En realidad, se trata de un conjunto de formatos de compre-
sion de video con pérdidas (MPEG-1, MPEG-2 and MPEG-4) con diferentes
resoluciones (352 x 240, 720 x 480, etc.) y velocidades de refresco.

MPG Mowving Picture Ezxperts Group
Ver MPEG.

MVJI Mdiquina Virtual Java
Entorno de ejecucion independiente de la plataforma que convierte los byte-
codes del lenguaje Java al lenguaje méquina de la plataforma (arquitectura de
microprocesador y sistema operativo) donde se ejecuta.

NCSA National Center for Supercomputing Applications
Centro Nacional para Aplicaciones de Supercomputaciéon. Centro creado en la
Universidad de Illinois en enero de 1986. Famoso porque uno de los primeros
navegadores web gratuitos, NCSA Mosaic, se cre6 en sus instalaciones.

ODBC Open DataBase Connectivity

Conectividad abierta de bases de datos. ODBC es un estandar de facto para
el acceso a bases de datos en entornos cliente/servidor. El objetivo de ODBC
es facilitar el acceso a cualquier dato desde cualquier aplicaciéon, independien-
temente del sistema gestor de bases de datos empleado. Para ello, en ODBCse
inserta una capa intermedia, llamada controlador (driver) de la base de datos,
entre la aplicacion y el sistema gestor de bases de datos. El proposito de esta
capa es traducir las consultas que genera la aplicacién en comandos que entien-
da el sistema gestor de bases de datos. Por tanto, mediante ODBC, se puede
cambiar la parte servidor (la base de datos) sin tener que cambiar el cliente,
siempre que todas las partes sean compatibles con ODBC.

OSI Open System Interconnection
También conocido como el Modelo de Referencia OSI o el Modelo OSI. Se trata
de un estandar de ISO que define un marco para implementar los protocolos
de red en siete capas. Los siete niveles, desde el mas inferior (1) al superior (7)
son: fisico, enlace, red, transporte, sesion, presentacion y aplicacion.
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PNG Portable Network Graphics

Formato grafico de mapa de bits similar a GIF. W3C ha desarrollado este
formato grafico con la idea de sustituir GIF por PNG debido a que el primero
emplea un algoritmo que estd patentado, mientras que PNG es totalmente
gratuito. No permite crear animaciones, pero si que permite definir distintos
niveles de transparencia. Al igual que GIF, emplea un esquema de compresion
sin perdidas que logra tasas de compresion mayores que GIF. Tanto Microsoft
Internet Explorer como Netscape Navigator aceptan este formato, aunque no todas
sus caracteristicas.

RFC Request for Comments
Medio de publicar propuestas sobre Internet. Cada RFC recibe un nimero.
Algunos se convierten en un estandar de Internet.

RGB Red Green Blue

Notacion de los colores en la que cada color se representa como una combinacién
de los tres colores béasicos (primarios) rojo (red), verde (green) y azul (blue).
Se trata de un modelo aditivo (se parte del negro). Mediante la combinacion
adecuada de los tres colores bésicos se consigue todo el espectro de colores.
Ademéas de RGB existen otras formas de representar los colores. Otra de las
més corrientes es CMYK (cyan, magenta, yellow, black), que se trata de un
modelo sustractivo.

RTB Red de Telefonia Bdsica
También llamada Red de Telefonia Conmutada. Es el servicio que los operadores
de telefonia dan a los usuarios a través de plataformas terrestres y cableadas
hasta el punto final.

SGML Standard Generalized Markup Language
Lenguaje que permite organizar y etiquetar los distintos elementos que com-
ponen un documento. Se emplea para manejar grandes documentos que sufren
constantes revisiones y se imprimen en distintos formatos e idiomas. Desarro-
llado y estandarizado por ISO en 1986.

SSI Server Side Include
Directivas de inclusion del servidor. Comandos que se incluyen en una pagina
HTML y que son ejecutados por el servidor web antes de transmitir la pagina
al cliente. Permite generar paginas web dinadmicas.

TCP/IP Transmission Control Protocol/Internet Protocol
Familia de protocolos que se emplean en las comunicaciones de Internet.

TIFF Tagged Image File Format
Formato grafico de mapa de bits muy popular tanto en entorno Microsoft Win-
dows como Apple Macintosh. Permite almacenar imégenes de cualquier resolu-
cién, en blanco y negro, escala de grises o color.
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URL Universal Resource Locator
También conocido como Uniform Resource Locator. Sistema de direccionamien-
to de maquinas y recursos en Internet. Es decir, se trata de una direccién que
permite localizar cualquier maquina o documento que se encuentre accesible a
través de Internet.

VRML Virtual Reality Modeling Language
Lenguaje de Modelado de Realidad Virtual. Lenguaje para crear objetos en
tres dimensiones en la Web. Los ficheros creados con este lenguaje poseen la
extension .wrl (de world) y para visualizarlos es necesario emplear un visor
adecuado o que el navegador web disponga del correspondiente plug-in.

W3C World Wide Web Consortium
Consorcio internacional de companias y organizaciones involucradas en el de-
sarrollo de Internet y en especial de la WWW. Su propoésito es desarrollar
estandares y “poner orden” en Internet.

WWW World Wide Web
También conocida como “la Web” o “la Red”. Sistema mundial de servidores web
conectados a Internet (no todos los ordenadores conectados a Internet forman
parte de la WWW). Su protocolo de comunicacion es HT'TP, su lenguaje
de creacion de documentos HTML y su sistema de direccionamiento de los
recursos URL. Los navegadores web (browsers) permiten navegar por la web.

XHTML eXtensible HyperText Markup Language
HTML escrito segin las normas que marca XML. Por tanto, se trata de una
aplicacion concreta de XML y no tienen que confundirse entre si.

XML Eaxtensible Markup Language
Metalenguaje de etiquetado basado en SGML. Disenado especificamente para
la WWW por W3C. Permite que un usuario disene sus propias etiquetas, con
sus atributos y las reglas de construccion de documentos (sintaxis).



Capitulo 1

Introduccion

En este capitulo se realiza una introduccién del libro y se presenta el contenido de
cada uno de los capitulos. Ademés, también se comentan las convenciones tipograficas
empleadas para distinguir los acrénimos, nombres de programas, etc.
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1.1. Introduccién

Desde el curso 2001-2002, se imparte la asignatura “Programacion en Internet”
en la Universidad de Alicante. Esta asignatura pertenece al plan de estudios 2001
de las titulaciones de Ingenieria en Informatica, Ingenieria Técnica en Informatica
de Sistemas e Ingenieria Técnica en Informatica de Gestion de la Universidad de
Alicante. En la Universidad de Alicante, esta asignatura la imparte el Departamento
de Lenguajes y Sistemas Informaéticos, adscrito a la Escuela Politécnica Superior de
dicha Universidad.

Este libro trata de satisfacer el deseo de los alumnos de “Programacion en Internet”
de consultar las pruebas de evaluaciéon de cursos anteriores, que emplean como medio
de preparacion a las pruebas de evaluaciéon de conocimientos a las que se tendran que
enfrentar al final de la asignatura. Para ello, este libro contiene los tres exdmenes de
tipo test que se plantearon a lo largo del curso 2001-2002 (convocatorias de febrero,
septiembre y diciembre). Ademas, se incluye un examen extra formado por preguntas
de los otros tres exdmenes. Cada uno de los examenes incluye su correspondiente
solucién, que ademaés incluye una explicaciéon de las preguntas y respuestas.

1.2. Descripcién de la asignatura “Programacién en
Internet”

La asignatura “Programacién en Internet” es optativa y de duraciéon cuatrimestral,
con una carga docente de 6 créditos, repartidos entre 3 de teoria y 3 de practicas. La
descripcion oficial de la asignatura, publicada en el Boletin Oficial del Estado nimero
230 de 25 de septiembre de 2001 es:

Desarrollo y programacion de sistemas de acceso a bases de datos de Internet.

Planificacion, disefio y administracion de sitios Web.

Migracién de aplicaciones a entornos en Internet.

Herramientas de desarrollo.

= Diseno y programacion de elementos multimedia en Internet.

La asignatura “Programacién en Internet” no posee prerrequisitos, pero si las si-
guientes recomendaciones oficiales (no es necesario haber aprobado las siguientes asig-
naturas, pero si recomendable haberlas cursado previamente):

= Fundamentos de Programacion I (ler curso).

= Fundamentos de Programacion II (ler curso).
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= Bases de Datos I (2° curso).

Los objetivos principales de “Programacioén en Internet” son:

Que el alumno conozca las caracteristicas principales de las tecnologias emplea-
das en el desarrollo de aplicaciones web.

Que el alumno conozca la estructura y funcionamiento de una aplicacion web.

Que el alumno adquiera los conocimientos y habilidades necesarios para progra-
mar aplicaciones destinadas a ser usadas en entornos Internet.

Que el alumno conozca los recursos especificos (hardware y software) necesarios
para poner en produccién aplicaciones web.

Ademas, no se trata solo de aprender habilidades técnicas, sino de dotar de conoci-
mientos de fondo para formar profesionales flexibles capaces de trabajar con cualquier
tecnologia con una curva de aprendizaje minima. Las tecnologias que se emplean en
Internet estdn en continua evolucién, por lo que no tiene sentido especializarse en
una unica tecnologia, sino ofrecer una vision mas amplia del estado actual de las
tecnologias de desarrollo en Internet.

1.3. Temario de la asignatura

La asignatura esta dividida en tres modulos principales que tratan aspectos gene-
rales de la programacion en Internet, la programaciéon de la parte cliente y la progra-
macion de la parte servidor:

= Modulo I: Introducciéon a la programacion en Internet

e Presentacion y objetivos de la asignatura
e Historia de Internet

e Arquitecturas cliente/servidor

e ;Qué es una aplicacion web?

e Estructura de un sitio web
= Mobdulo II: Programacion de clientes web

e HTML
e Guia de estilo
e Lenguajes de script

e JavaScript
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e Modelo de objetos de documento

= Modulo III: Programacion de servidores web

o CGI
e SSI
e IDC

e Conceptos comunes de las tecnologias de programacion de servidor web:
ASP, ColdFusion, JSP y PHP

e Active Server Pages (ASP)
e Java Server Pages (JSP)
e Otras tecnologias: PHP, ColdFusion y Caché

1.4. Estructura del libro

Este libro se compone de 4 capitulos, un apéndice con bibliografia recomendada y
varios indices (figuras, acronimos, etc.) que facilitan la bisqueda de informacion.

En el Capitulo 2 (Examenes sin solucién), se presentan los exdmenes sin so-
lucion empleados durante el curso 2001-2002, més un examen extra formado por
preguntas de los otros tres.

En el Capitulo 3 (Examenes con solucion), aparecen los mismos exdmenes
presentados en el Capitulo 2, pero con la respuesta correcta indicada. Ademas, aparece
una referencia a la explicacion de la pregunta que aparece en el Capitulo 4.

En el Capitulo 4 (Explicaciones), se explica la solucion de cada una de las pre-
guntas de los exdmenes presentados. Aquellas preguntas que tratan un tema similar
aparecen relacionadas entre si. Ademas, las explicaciones aparecen ordenadas segin
el tema que tratan. Las preguntas planteadas para cada tema son:

= Internet (11): 6, 10, 26, 29, 35, 51, 52, 53, 77, 78, 95.
= Arquitecturas cliente/servidor (1): 1.
= Aplicaciones web (7): 5, 9, 14, 42, 54, 55, 80, 91.

= HTML (24): 2, 19, 20, 28, 30, 32, 36, 38, 39, 41, 43, 45, 48, 56, 57, 58, 59, 60,
82, 84, 86, 89, 93, 96.

= JavaScript (10): 15, 21, 33, 49, 61, 62, 63, 64, 88, 98.
= VBScript (2): 24, 67.

= CGI (5): 12, 23, 40, 65, 90.



6 Capitulo 1. Introduccion

SSI (5): 17, 44, 66, 81, 100.

ASP (22): 3, 7, 13, 16, 18, 22, 25, 31, 37, 47, 50, 68, 69, 70, 71, 72, 76, 79, 83,
87, 92, 97.

Java (3): 4, 34, 75.

= JSP (9): 8, 11, 27, 46, 73, 74, 85, 94, 99.

1.5. Convenciones tipograficas

Con el fin de mejorar la legibilidad del texto, distintas convenciones tipograficas
se han empleado a lo largo de todo el libro.

Los ejemplos, que normalmente estan completos y por tanto se pueden escribir y
probar, aparecen destacados de la siguiente forma (el texto de los ejemplos emplea un
tipo de letra de paso fijo como Courier):

<!DOCTYPE HTML PUBLIC ".//W3C//DTD HTML 4.0//EN">
<HTML>

<HEAD>

Cabecera de la pagina

</HEAD>

<BODY>

Cuerpo de la péagina

</BODY>

</HTML>

Los estilos empleados a lo largo del texto son:

= Los acronimos y siglas que figuran en el indice de acrénimos aparecen siempre

destacados en negrita. Ejemplo: ASP, HTML, URL, etc.

= Cuando un acrénimo aparece por primera vez, se muestra el nombre completo
en cursiva y entre paréntesis y en negrita el acronimo. Ejemplo: Graphics
Interchange Format (GIF), World Wide Web (WWW), etc.

= Las palabras no escritas en castellano aparecen destacadas en cursiva. Ejemplo:
bookmarks, browser, plug-in, etc.

= Cuando se hace referencia a un programa, el texto de los interfaces que se ven
en pantalla aparece en negrita. Ademas, se emplea una flecha para indicar una
secuencia de acciones o pulsaciones en un programa. Ejemplo: Aceptar, Inicio
— Programas — Accesorios.
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= Los nombres de las companias se muestran con un tipo de letra de MAYUSCULAS
PEQUENAS. Ejemplo: MICROSOFT, NETSCAPE, etc.

= Los nombres de los programas se muestran con un tipo de letra sin palo (sans
serif). Ejemplo: Microsoft Paint, Netscape Navigator, Opera, etc.

= Los lenguajes informéticos se muestran con un tipo de letra inclinada. Ejemplo:
C, Java, Perl, etc.

= Las extensiones de los ficheros, las palabras clave de los lenguajes de pro-
gramaciéon y el cédigo incluido dentro del texto se muestra con un tipo de
letra de paso fijo como Courier. Ejemplo: .html, <IMG>, var ciudad =
"Elche", etc.






Capitulo 2

Examenes sin solucion

En este capitulo se presenta una serie de exdmenes sin solucién realizados en la
asignatura “Programacion en Internet” de la Universidad de Alicante durante el curso
académico 2001-2002. El ultimo examen no se ha empleado en ningiin examen real y
se basa en preguntas de los otros tres examenes.

Cada examen se compone de 25 preguntas. Las preguntas aparecen tal como apa-
recieron en los exdmenes y no poseen ningtn orden, ya que asi es como se presentaron
a los alumnos.

Cada pregunta posee dos numeraciones:

= La primera indica el nimero de orden de la pregunta dentro del examen. Para
cada examen, esta numeraciéon empieza desde 1.

= La segunda numeracién es tinica para todos los examenes e indica la posicion
de la pregunta en el conjunto de todas las preguntas.

Todas las preguntas poseen cuatro respuestas, de las cuales iinicamente una es la
correcta.
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2.1. Febrero de 2002

1. (1) En las arquitecturas cliente/servidor:

a) La parte cliente se conoce como front-end y la servidor como back-end.

b) La parte cliente se conoce como back-end y la servidor como front-end.

¢) La parte cliente se conoce como display-end y la servidor como process-end.
d) Las anteriores respuestas no son correctas.

2. (2) Respecto a XHTML, senala cual de las siguientes afirmaciones es falsa:

a) Las etiquetas y atributos tienen que escribirse siempre en mintsculas.

No se admiten atributos sin valor.

)
b) El valor de los atributos tiene que ir entre comillas.
¢)

)

d

No existen etiquetas vacias.

3. (3) En la siguiente peticion, “pag.asp?id=123", jcomo obtenemos el valor de
“id” en la pagina ASP “pag.asp™:
a) Request.Form("id").
b) Request.QueryString("id").
¢) Request("id").
)

d) Lab) y la ¢) son correctas.
4. (4) De las siguientes afirmaciones sobre Java, cuél no es cierta:

a) El proposito inicial fue el desarrollo de aplicaciones en Internet.

¢) Es un lenguaje fuertemente tipado.

)
b) Es un lenguaje multiplataforma.
)
d)

Incorpora un recolector de basura.

5. (5) De las siguientes tecnologias, jcuél se emplea para programar un cliente
web?:

a) CGL
b) ASP.
) HTML.
) ColdFusion.

c

d

6. (6) El sistema que se emplea en Internet para traducir un nombre de dominio
en direcciéon IP se llama:



a) Las expresiones son simples volcados de datos a la pagina.

b) Las acciones tnicamente tienen sintaxis basada en XML.
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a) Name Resolution System.
b) Direct Name System.
¢) Domain System Name.
d) Domain Name System.
7. (7) Respecto a la peticion “file:///localhost/p.asp”’ ejecutada en un orde-
nador que posee el servidor Microsoft Personal Web Server:
a) El codigo ASP de la pagina se ejecuta si el servidor web esta iniciado.
b) El codigo ASP de la pagina no se ejecuta.
¢) El codigo ASP de la pagina no se ejecuta si el servidor web no esté iniciado.
d) La a) y la ¢) son correctas.
8. (8) Cuando un servicio web recibe una peticiéon sobre una pagina JSP:
a) Se interpreta el codigo de la pagina JSP y se devuelve una respuesta.
b) Se ejecuta directamente el servlet correspondiente a la pagina JSP.
¢) Se busca la pagina JSP en la caché y se interpreta su codigo.
d) Las anteriores respuestas no son correctas.
9. (9) De las siguientes tecnologias, jcual no se emplea para programar un servidor
web?:
a) Servlets.
b) Applets.
c) SSL
d) ColdFusion.
10. (10) El protocolo HTTP fue inventado por:
a) Tim Berners-Lee.
b) Marc Andresseen.
¢) Linus Torvalds.
d) Steve Jobs.
11. (11) Respecto a la programacion con JSP, senala cuél no es cierta:
)
)
)

¢) Es necesario hacer una operaciéon de conversion (cast) cuando en una ex-
presion se devuelvan datos que no sean de tipo String.
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13

12

13.

14.

15.

16.

17.

d) Las directivas tienen como propo6sito enviar instrucciones al motor de JSP.

(12) Un programa CGI:

a
b

So6lo puede recibir informacién por la entrada estandar.

Se tiene que programar en un lenguaje compilado.

)
d) Las anteriores respuestas no son correctas.
(13) El tiempo de vida de una sesion en ASP se puede configurar con:
a) Session.Timeout.
b) Session.SetTimeout.
c) Session.ScriptTimeout.
d) Las anteriores respuestas no son correctas.
(14) Una Intranet es:

)
)
)
)
)
)
)
)
a)
b) Una red privada basada en TCP/IP.
¢) Una red publica basada en TCP/IP.
d)

Las anteriores respuestas no son correctas.

(15) JavaScript es un lenguaje de programacion:

a) Orientado a objetos.

b) Basado en objetos.

¢) Sin objetos.

d) Las anteriores respuestas no son correctas.

(16) Desde una pagina ASP, para enviar informacion al cliente se emplea
objeto:

a) Request.

Session.

)
b) Response.
c)

)

d

Sender.

(17) En SSI, para insertar en una pégina la fecha de la dltima modificacion
un archivo se emplea:

a) <!-- #flastmod file="archivo" -->.

¢) Mantiene automéaticamente el estado (sesiéon) entre una conexiéon y otra.

Una red global que conecta millones de ordenadores por todo el mundo.

el

de
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b) <!-- #flastmod virtual="archivo" -->.
¢) <!-- #flastmod src="archivo" -->.
d) La a) y la b) son correctas.

18. (18) Respecto al fichero Global.asa, sefiala cual de las siguientes afirmaciones
es falsa:

a) En élse declaran los eventos de inicio y finalizacion de los objetos Application
y Session.

b) Es un fichero obligatorio en cualquier aplicacion web realizada con ASP.

¢) No es accesible desde el cliente.

d) El codigo incluido en él no puede escribir datos en la pagina devuelta.
19. (19) El esqueleto basico de una pagina HTML es:

<HTML>, <HEAD>, <BODY>, </BODY>, </HTML>.
<HTML>, <HEAD>, <BODY>, </HEAD>, </B0ODY>.
<HTML>, <HEAD>, <BODY>, </BODY>, </HEAD>.

a
b
c

d

Las anteriores respuestas no son correctas.

)
)
b

c

Destacar el texto con un formato especial.

)
)
)
)
a) Marcar parrafos de texto.
)
) Aumentar la sangria del texto.
)

d

20. (20) La etiqueta <P> ... </P> se emplea para:
Las anteriores respuestas no son correctas.

21. (21) En JavaScript, si queremos mostrar un mensaje de alerta, usaremos:

S

window.alert ("mensaje").

>

c
d

)

) window.alert = "mensaje".
) document.alert("mensaje").
)

windows.alert("mensaje").

22. (22) Desde una pagina ASP se puede acceder:

a) Al sistema de archivos en el servidor.

A ambos sistemas de archivos.

)
)
b) Al sistema de archivos en el cliente.
c)
)

d

Las anteriores respuestas no son correctas.



2.1. Febrero de 2002 15

23. (23) Para obtener la informacion que un cliente web envia con una URL al
servidor web, un programa CGI:
a) Consulta la variable de entorno QUERY_STRING.
b) Consulta la variable de entorno CONTENT.
c¢) Consulta la variable de entorno PATH_INFO.

d) La a) y la ¢) son correctas.

a LL+7’.

=)

)

) “@”
) 13 ‘7"
)

c

d

24. (24) En VBScript, a la hora de concatenar cadenas, el mejor operador es:
No existe un operador, se tiene que usar una funcién.
25.

(25) Cuando se programa una pagina ASP:

a) VBScript es el tnico lenguaje que se puede emplear.
b) JavaScript es el unico lenguaje que se puede emplear.
)

¢) En la instalacion por defecto (estandar) se pueden emplear tanto VBScript
como JavaScript.

d) Las anteriores respuestas no son correctas.
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2.2. Septiembre de 2002

1. (26) Cuando nos referimos a Internet y a la Web:

a) Internet incluye a la Web.

b) La Web incluye a Internet.

¢) Nos estamos refiriendo a lo mismo.

d) Las anteriores respuestas no son correctas.

2. (27) Si deseamos finalizar o abortar la sesion de un usuario en JSP se emplea:

a) session.invalidate.
b) session.abandon.
c) server.invalidate.
d) response.abandon.

3. (28) La estructura bésica de una péagina web es:

a) <Html><Head> ... </Head><Body> ... </Body></Html>.
b) <html><head> ... </head><body> ... </body></html>.
¢) <HTML><HEAD> ... </HEAD><BODY> ... </BODY></HTML>.
d) Todas las respuestas son correctas.

4. (29) El protocolo HTTP fue inventado por:

b) Marc Andresseen.
¢) Vinton Cerf.
d) Las anteriores respuestas no son correctas.

5. (30) Para insertar un salto de linea en una pagina HTML se emplea la etiqueta:

a) <BR>.

b) &nbsp;.

c) <BK>.

d) Las anteriores respuestas no son correctas.

6. (31) Para emplear variables globales a todos los usuarios, en ASP se utiliza:

a) El objeto Session.

)
)
)
)
)
)
)
)
)
)
a) Larry Roberts.
)
)
)
)
)
)
)
)
)
)
)

b) El objeto Application.



18 Capitulo 2. Examenes sin soluciéon
¢) El objeto Server.
d) La a) y la b) son correctas.
7. (32) ;Cuales de las siguientes etiquetas se emplean para crear tablas?
a) <table>, <tr>y <tt>.
b) <table>, <tf>y <td>.
¢) <tr>, <td>y <th>.
d) <tr>, <td>y <tt>.
8. (33) En JavaScript, las cadenas literales (constantes) se escriben:
a) Como secuencias de caracteres encerrados entre comillas dobles (" ... ").
b) Como secuencias de caracteres encerrados entre llaves ({ ... }).
¢) Como secuencias de caracteres encerrados entre comillas simples (°
))_
d) La a) y la ¢) son correctas.
9. (34) De las siguientes afirmaciones sobre Java, cuél no es cierta:
a) El proposito inicial fue el desarrollo de aplicaciones en Internet.
b) Es un lenguaje multiplataforma.
¢) Es un lenguaje fuertemente tipado.
d) Incorpora un recolector de basura.
10. (35) Cual de los siguientes es el origen de Internet:
a) ARCNET.
b) ETHERNET.
¢) MILNET.
d) ARPANET.
11. (36) Para insertar una imagen en una pagina web se emplea la etiqueta:
a) <IMG> ... </IMG>.
b) <A> ... </A>.
c) <IMAGE> ... </IMAGE>.
d) Las anteriores respuestas no son correctas.
12. (37) {Qué significa ASP?:

a) Active Standard Pages.
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b) Active Server Pages.
c¢) Active Software Pages.
d) Las anteriores respuestas no son correctas.

13. (38) ;Como se indicaria en una pagina web que la funcion de un enlace es enviar
un correo electréonico? En la direccién del enlace se escribiria:

a) La direccion de correo:
xxx@alu.ua.es

b) La palabra mailto: seguida de la direccion de correo:
mailto:xxx@alu.ua.es

¢) La direccion de correo seguida del texto que se quiere enviar:
xxx@alu.ua.es "Este es el correo que te envio"

d) Todas las respuestas son correctas.

14. (39) Los formatos de imagenes que aceptan la mayoria de los navegadores son:

GIF, JPG y BMP.
GIF, TIFF y PNG.
GIF, JPG y MPG.

)
)
a)
)
)
d) Las anteriores respuestas no son correctas.
)
)
)
)
)

b

c

15. (40) Cuando un cliente web envia la informacion de un formulario al servidor:

a) Las distintas parejas campo=valor se separan por espacios en blanco.

b

c

Las distintas parejas campo=valor se separan por “&’.
Las distintas parejas campo=valor se separan por “+”.

d) Las distintas parejas campo=valor se separan por “%”.

16. (41) Si en una tabla se modifica el color de fondo de la tabla y el color de fondo
de una celda:
a) El color de fondo de la tabla domina sobre el color de fondo de la celda.
b) El color de fondo de la celda domina sobre el color de fondo de la tabla.
¢) El color de fondo de una celda no se puede definir.
d) Las anteriores respuestas no son correctas.

17. (42) De las siguientes tecnologias, ;jcual se emplea para programar un cliente
web?:

a) CGIL
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b) ASP.
¢) HTML.
d) ColdFusion.
. (43) La etiqueta <TD> ... </TD> define:
a) Una fila de una tabla.
b) Una celda de una tabla.
¢) Una celda que es encabezado de una tabla.
d) Las anteriores respuestas no son correctas.

. (44) En SSI, para insertar el valor de una variable de entorno en una péagina se
emplea:

a) <!'-- #echo var="variable" -->.
b) <!'-- #print var="variable" -->.
¢

d

<!-- #getenv var="variable" -->.

Las anteriores respuestas no son correctas.

El atributo COLOR de la etiqueta <BODY> ... </BODY>.
El atributo BGCOLOR de la etiqueta <BODY> ... </BODY>.
El atributo COLOR de la etiqueta <HTML> ... </HTML>.
El atributo BGCOLOR de la etiqueta <HTML> ... </HTML>.

a
b

)
)
)
. (45) Para cambiar el color de fondo de una pagina HTML se emplea:
)
)
c)
)

d

. (46) Si deseamos desde una pagina JSP redirigir al cliente a una nueva URL,
usaremos:

a) session.redirect().

b) request.redirect().

c¢) response.redirect().

d) response.sendRedirect().

. (47) Para finalizar la ejecucion de una péagina ASP se emplea:

a
b
c
d

) Response.Clear.
) Response.End.

) Response.Stop.
)

Las anteriores respuestas no son correctas.
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a) <a href="http://www.ua.es/indice.html">UA</a>.

b) <a url="http://www.ua.es/indice.html">UA</a>.

¢) <a name="http://www.ua.es/indice.html">UA</a>.

d) Las anteriores respuestas no son correctas.

23. (48) Cual de los siguientes enlaces es correcto:
24

. (49) En JavaScript, jcomo se escribe una sentencia condicional para comprobar
que la variable “i” es igual a “5"7:

a)
)
c)
d)

=

if (1 = 5).
if (i == b).
if i == 5 then.
if i = 5 then.

25. (50) En ASP, cuél de las siguientes afirmaciones es cierta:

a)
b)
)

d)

Todos los usuarios comparten el mismo objeto Session y Application.
Cada usuario tiene su objeto Session y Application.

Cada usuario tiene su objeto Session, pero todos los usuarios comparten
el mismo objeto Application.

Las anteriores respuestas no son correctas.
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2.3.

1

Diciembre de 2002

(51) Los origenes de Internet se sittian en:

a) Las BBS.
b) ARPANET.
¢) MILNET.
d) FidoNet.

(52) Al decir TCP/IP, estamos hablando de:

a) Un conjunto de protocolos.
b) El sistema de direcciones de maquinas en Internet.
¢) Un protocolo para transmitir paginas web.

d) Un sistema para conectarse a Internet con un modem.
(53) La estandarizacion de la Web es tarea de:

a) Microsoft y sus compaifiias asociadas.
b) Netscape y sus compaiifas asociadas
c) W3C.
d) IEEE.
(54) De las siguientes tecnologias, jcuél no se emplea para programar un cliente
web?:
HTML.
SSI.

a
b
c

d

JavaScript.
VRML.

(55) Una Intranet es:

b) Una red privada basada en TCP/IP.
¢) Una red publica basada en TCP/IP.

d

)
)
)
)
)
a) Una red global que conecta millones de ordenadores por todo el mundo.
)
)
) Las anteriores respuestas no son correctas.

(56) La etiqueta <OL> define:

)

a) Listas no ordenadas.
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10.

11.

=

Listas ordenadas.

)

)
) Elementos en una lista.
)

d

Esta etiqueta no existe.
(57) {Como se puede abrir un enlace en una ventana nueva “siempre”?:

a) Hace falta emplear co6digo de JavaScript.

=

<a href="url" target="_blank">.
c
d

<a href="url" target="blank">.

<a href="url" target="_top">.

a) <td alignleft>.

=

<td align="left'">.

c

)
)
)
)
(58) Para alinear a la izquierda el contenido de una celda de una tabla se emplea:
)
)
) <td valign="left">.
)

d

Las anteriores respuestas no son correctas.

(59) Para colocar en un formulario un 4rea de texto multilinea, se emplea la
etiqueta:

a) <input type="text">.

=

<input type="textarea">.
c

d

<input type="multiline">.

Las anteriores respuestas no son correctas.
(60) El esqueleto bésico de una pagina HTML es:

<HTML>, <HEAD>, <BODY>, </BODY>, </HTML>.
<HTML>, <HEAD>, <BODY>, </HEAD>, </B0ODY>.

)
)
)
)
a)
)
¢) <HTML>, <HEAD>, <BODY>, </BODY>, </HEAD>.
)
)
)
)
)
)

=)

d

Las anteriores respuestas no son correctas.
(61) En JavaScript, a la hora de concatenar cadenas, el mejor operador es:

a

b

d

No existe un operador para concatenar cadenas, se tienen que emplear
funciones del objeto String.
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12. (62) En JavaScript, los indices para los caracteres de una cadena empiezan en:

)
a) -1.
b) 0.
c) 1.
d) 2, porque en la posicion 1 se almacena la longitud de la cadena.

13. (63) Cual es la forma correcta de hacer referencia un fichero externo que contiene
codigo de JavaScript:

a

b

<script src="fichero.js">.
<script href="fichero.js">.
c

d

<script link="fichero.js">.

Las anteriores respuestas no son correctas.

a) window.open("pagina.html", "nueva").

b

c

window.new("pagina.html", "nueva").

document.open("pagina.html", "nueva").

)
)
)
)
14. (64) En JavaScript, jcomo se abre una ventana nueva del navegador?:
)
)
)
d)

document .new("pagina.html", "nueva").

15. (65) Para obtener la informacion que un cliente web envia al servidor web, un
programa CGI:

a) Consulta la variable de entorno REQUEST.

b) Consulta la variable de entorno CONTENT.
¢) Consulta la variable de entorno QUERY.
d) Las anteriores respuestas no son correctas.
16. (66) En SSI, para insertar el tamano de un archivo en una pagina se emplea:
a) <!'-- #size file="archivo" -->.
b) <!-- #exec file="archivo" -->.
¢) <!-- #include size="archivo" -->.
d) Las anteriores respuestas no son correctas.

17. (67) En VBScript, respecto a la declaracion de variables:

a) Siempre hay que declarar las variables.

)
b) Se puede forzar la declaracion con Option Implicit.
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18.

19.

20.

21.

22.

¢) Se declaran con la palabra reservada Dim.

d) Lab) y la c¢) son correctas.
(68) ;Qué hora mostrara la instruccion <% Response.Write Time %> en una
pagina ASP?

a) La hora en el servidor.

b) La hora en el cliente.

¢) Depende de la directiva <@ RUNAT="Server|Client" @>.

d) Depende del valor de Request.Time.

(69) Si deseamos desde una pagina ASP redirigir al cliente a una nueva URL,
usaremos:

a) Session.Redirect.

b) Request.Redirect.

c) Server.Redirect.

)

)

)
d) Response.Redirect.
(70) Respecto al Global.asa, seflala cuél de las siguientes afirmaciones es falsa:
)

a
y Session.

b) Es un fichero obligatorio en cualquier aplicacion web realizada con ASP.
¢) No es accesible desde el cliente.

d) El codigo incluido en él no puede volcar datos en la pagina devuelta.
(71) Para acceder a las variables de entorno desde una pagina ASP se emplea:

a) Request.ServerVariables.

b) Request.GetVariables.

¢) Application.ServerVariables.
d) Application.GetVariables.

(72) En ASP, jcomo se obtienen los datos enviados desde un formulario mediante
el método GET?:

a) Mediante Request.QueryString.

C

)

b) Mediante Request.Form.
) Mediante Request .GetForm.
)

d) Las anteriores respuestas no son correctas.

En él se declaran los eventos de inicio y finalizacion de los objetos Application
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23. (73) Cual de las siguientes afirmaciones no es cierta:

a) JSP y servlet son tecnologias basadas en Java.

b) Tanto JSP como servlet son tecnologia de scripting (permiten integrar
codigo de cliente y de servidor).

¢) JSP es una tecnologia con més prestaciones que servlets.
d) Tanto JSP como servlet permiten utilizar componentes de software (Java-

Beans).

24. (74) Cual de las siguientes sintaxis no se emplea en los comentarios de codigo
de JSP:
a) ’ comentario.
b) // comentario.
¢) /* comentario */.

d) <%-- comentario --%>.
25. (75) De las siguientes afirmaciones sobre Java, cudl es cierta:

a) Ha sido desarrollado por W3C.

b)

¢) Es un lenguaje basado en objetos.
)

d

Soélo se soporta en las siguiente plataformas: Windows, Linux y MacOS.

Es un lenguaje fuertemente tipado.
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2.4.

1.

Examen extra
(76) {Qué significa ASP?:

a) Active Standard Pages.

b) Active Server Pages.

c¢) Active Software Pages.
)

d

Las anteriores respuestas no son correctas.
(77) Los origenes de Internet se sittian en:

Las BBS.
ARPANET.
MILNET.
FidoNet.

a
b
c
d

a) Tim Berners-Lee.

b

C

)
)
)
)
(78) El protocolo HTTP fue inventado por:
)
) Marc Andresseen.

) Linus Torvalds.

)

d) Steve Jobs.

(79) Si deseamos desde una pagina ASP redirigir al cliente a una nueva URL,
usaremos:

a) Session.Redirect.

b) Request.Redirect.

¢) Server.Redirect.

d) Response.Redirect.

(80) De las siguientes tecnologias, jcuél no se emplea para programar un servidor
web?:

a) Servlets.

b) Applets.
SSI.

)

)

c)

d) ColdFusion.

(81) En SSI, para insertar el tamafio de un archivo en una pagina se emplea:
)

a) <'-- #size file="archivo" -->.
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b

<l-- #exec file="archivo" -->.
c) <!-- #include size="archivo" -->.

d) Las anteriores respuestas no son correctas.

7. (82) Respecto a XHTML, senala cual de las siguientes afirmaciones es falsa:

a) Las etiquetas y atributos tienen que escribirse siempre en mintusculas.

b) El valor de los atributos tiene que ir entre comillas.
¢) No se admiten atributos sin valor.

d) No existen etiquetas vacias.
8. (83) Para emplear variables globales a todos los usuarios, en ASP se utiliza:

a

b

El objeto Session.
El objeto Application.
c) El objeto Server.

d) La a) y la b) son correctas.

a) Marcar parrafos de texto.

b

c

Destacar el texto con un formato especial.
Aumentar la sangria del texto.

d) Las anteriores respuestas no son correctas.

0. (85) Si deseamos finalizar o abortar la sesion de un usuario en JSP se emplea:

a) session.invalidate.

S

session.abandon.

c) server.invalidate.

d) response.abandon.

1. (86) Para insertar un salto de linea en una pagina HTML se emplea la etiqueta:

a
b

c

)
)
)
)
)
)
)
)
)
)
)
)
)
9. (84) La etiqueta <P> ... </P> se emplea para:
)
)
)
)
)
)
)
)
)
)
)
)
)
)

d) Las anteriores respuestas no son correctas.

2. (87) Para acceder a las variables de entorno desde una pagina ASP se emplea:
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a) Request.ServerVariables.

=

) Request.GetVariables.
c) Application.ServerVariables.

d) Application.GetVariables.
13. (88) En JavaScript, si queremos mostrar un mensaje de alerta, usaremos:

a) window.alert("mensaje").

=

C

d

) window.alert = "mensaje".
) document.alert("mensaje").

windows.alert("mensaje").

14. (89) Para alinear a la izquierda el contenido de una celda de una tabla se emplea:

a) <td alignleft>.
b) <td align="left">.
¢) <td valign="left">.

d) Las anteriores respuestas no son correctas.

a) Solo puede recibir informacion por la entrada estandar.
b) Se tiene que programar en un lenguaje compilado.
¢) Mantiene automéaticamente el estado (sesiéon) entre una conexion y otra.

15. (90) Un programa CGI:
d) Las anteriores respuestas no son correctas.

16. (91) Una Intranet es:

a) Una red global que conecta millones de ordenadores por todo el mundo.
b) Una red privada basada en TCP/IP.
¢) Una red publica basada en TCP/IP.
d) Las anteriores respuestas no son correctas.
17. (92) En la siguiente peticion, “pag.asp?id=123", jcomo obtenemos el valor de
“id” en la pagina ASP “pag.asp™:
a) Request.Form("id").
b) Request.QueryString("id").
¢) Request("id").
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d) Lab) y la ¢) son correctas.
18. (93) Cual de los siguientes enlaces es correcto:
a) <a href="http://www.ua.es/indice.html">UA</a>.
b) <a url="http://www.ua.es/indice.html">UA</a>.
¢) <a name="http://www.ua.es/indice.html">UA</a>.
d) Las anteriores respuestas no son correctas.
19. (94) Cuando un servicio web recibe una peticiéon sobre una pagina JSP:
a) Se interpreta el codigo de la pagina JSP y se devuelve una respuesta.
b) Se ejecuta directamente el servlet correspondiente a la pagina JSP.
¢) Se busca la pagina JSP en la caché y se interpreta su codigo.
d) Las anteriores respuestas no son correctas.
20. (95) Cuando nos referimos a Internet y a la Web:
a) Internet incluye a la Web.
b) La Web incluye a Internet.
¢) Nos estamos refiriendo a lo mismo.
d) Las anteriores respuestas no son correctas.
21. (96) {Como se indicaria en una pagina web que la funciéon de un enlace es enviar
un correo electréonico? En la direcciéon del enlace se escribiria:
a) La direccion de correo:
xxx@alu.ua.es
b) La palabra mailto: seguida de la direccion de correo:
mailto:xxx@alu.ua.es
¢) La direccion de correo seguida del texto que se quiere enviar:
xxx0@alu.ua.es "Este es el correo que te envio"
d) Todas las respuestas son correctas.
22. (97) Respecto a la peticion “file:///localhost/p.asp’ ejecutada en un orde-

nador que posee el servidor Microsoft Personal Web Server:

a) El codigo ASP de la pagina se ejecuta si el servidor web esta iniciado.

b) El codigo ASP de la pagina no se ejecuta.

¢) El codigo ASP de la pagina no se ejecuta si el servidor web no esté iniciado.
)

d) La a) y la ¢) son correctas.
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23. (98) En JavaScript, las cadenas literales (constantes) se escriben:

a) Como secuencias de caracteres encerrados entre comillas dobles (" ... ").
b) Como secuencias de caracteres encerrados entre llaves ({ ... 3}).

¢) Como secuencias de caracteres encerrados entre comillas simples (°
7).
d) La a) y la ¢) son correctas.

)
24. (99) Cual de las siguientes sintaxis no se emplea en los comentarios de codigo
de JSP:

a) ’ comentario.

/* comentario */.

)
b) // comentario.
c)

d) <%-- comentario --9%>.

25. (100) En SSI, para insertar el valor de una variable de entorno en una pagina
se emplea:

a) <!-- #echo var="variable" -->.

)
b) <!-- #print var="variable" -->.
¢) <!-- #getenv var="variable" -->.

d) Las anteriores respuestas no son correctas.
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Examenes con solucion

En este capitulo se presentan los mismos examenes que los presentados en el
Capitulo 2, pero con la correspondiente solucién. Ademas, cada pregunta contiene
una referencia a la explicacion que indica cuél es la respuesta correcta y por qué. Las
explicaciones se presentan en el siguiente capitulo.

35






3.1. Febrero de 2002 37

3.1. Febrero de 2002

1. (1) En las arquitecturas cliente/servidor:

a) (v') La parte cliente se conoce como front-end y la servidor como
back-end.

b) La parte cliente se conoce como back-end y la servidor como front-end.
¢) La parte cliente se conoce como display-end y la servidor como process-end.
d) Las anteriores respuestas no son correctas.

(Explicacion 9, pagina 69)

2. (2) Respecto a XHTML, senala cual de las siguientes afirmaciones es falsa:

a) Las etiquetas y atributos tienen que escribirse siempre en minusculas.
b) El valor de los atributos tiene que ir entre comillas.

¢) No se admiten atributos sin valor.

d) (V') No existen etiquetas vacias.

(Explicacion 14, pagina 72)
3. (3) En la siguiente peticion, “pag.asp?id=123", ;como obtenemos el valor de

“id” en la pagina ASP “pag.asp’:

a
b
c
d

) Request.Form("id").
) Request.QueryString("id").
) Request("id").
) (v') La b) y la c¢) son correctas.
(Explicacion 47, pagina 96)
4. (4) De las siguientes afirmaciones sobre Java, cudl no es cierta:
a) (v') El propésito inicial fue el desarrollo de aplicaciones en Inter-
net.
b) Es un lenguaje multiplataforma.
¢) Es un lenguaje fuertemente tipado.
d) Incorpora un recolector de basura.
(Explicacion 62, pagina 105)

5. (5) De las siguientes tecnologias, jcuél se emplea para programar un cliente
web?:

a) CGIL.
b) ASP.
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¢) (v) HTML.

d) ColdFusion.
(Explicacion 10, pagina 69)

. (6) El sistema que se emplea en Internet para traducir un nombre de dominio

en direccion IP se llama:

a) Name Resolution System.

b) Direct Name System.

¢) Domain System Name.

d) (v') Domain Name System.

(Explicacién 1, pagina 63)

. (7) Respecto a la peticion “file:///localhost/p.asp”’ ejecutada en un orde-

nador que posee el servidor Microsoft Personal Web Server:

a
b

C

) El codigo ASP de la pagina se ejecuta si el servidor web esté iniciado.

) (V') El codigo ASP de la pagina no se ejecuta.

) El codigo ASP de la pagina no se ejecuta si el servidor web no esta iniciado.
d) La a) y la c) son correctas.

(Explicacion 48, pagina 97)

. (8) Cuando un servicio web recibe una peticiéon sobre una pagina JSP:

a
b

)
)

¢) Se busca la pagina JSP en la caché y se interpreta su codigo.
)

d

Se interpreta el codigo de la pagina JSP y se devuelve una respuesta.

Se ejecuta directamente el servlet correspondiente a la pagina JSP.

(v') Las anteriores respuestas no son correctas.
(Explicacion 64, pagina 106)

(9) De las siguientes tecnologias, jcuél no se emplea para programar un servidor
web?:

a) Servlets.

b) (V') Applets.

c¢) SSI.

d) ColdFusion.

(Explicacion 11, pagina 70)

10. (10) El protocolo HTTP fue inventado por:

a) (v') Tim Berners-Lee.
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b) Marc Andresseen.
¢) Linus Torvalds.

d) Steve Jobs.
(Explicacion 2, pagina 63)

11. (11) Respecto a la programacion con JSP, sefiala cudl no es cierta:

b

c

)

a) Las expresiones son simples volcados de datos a la pagina.
) Las acciones tinicamente tienen sintaxis basada en XML.
)

(v') Es necesario hacer una operacién de conversién (cast) cuando
en una expresion se devuelvan datos que no sean de tipo String.

d) Las directivas tienen como proposito enviar instrucciones al motor de JSP.
(Explicacion 65, pagina 106)
12. (12) Un programa CGI:

a) Solo puede recibir informacion por la entrada estandar.

¢) Mantiene automéaticamente el estado (sesiéon) entre una conexion y otra.

d

)
)
b) Se tiene que programar en un lenguaje compilado.
)
)

(v') Las anteriores respuestas no son correctas.
(Explicacion 40, pagina 90)

13. (13) El tiempo de vida de una sesién en ASP se puede configurar con:

a) (v') Session.Timeout.

=)

c
d

)

)

) Session.SetTimeout.

) Session.ScriptTimeout.
)

Las anteriores respuestas no son correctas.
(Explicacion 49, pagina 97)

14. (14) Una Intranet es:

)
a) Una red global que conecta millones de ordenadores por todo el mundo.
b) (V') Una red privada basada en TCP/IP.
¢) Una red publica basada en TCP/IP.

)

d) Las anteriores respuestas no son correctas.

(Explicacion 12, pagina 71)
15. (15) JavaScript es un lenguaje de programacion:

a) Orientado a objetos.
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b) (v') Basado en objetos.
¢) Sin objetos.
d) Las anteriores respuestas no son correctas.

(Explicacion 30, pagina 83)

16. (16) Desde una pagina ASP, para enviar informacion al cliente se emplea el
objeto:

a) Request.

)

b) (V') Response.
)
)

c) Session.

d

Sender.
(Explicacion 50, pagina 98)

17. (17) En SSI, para insertar en una pagina la fecha de la altima modificacion de
un archivo se emplea:

a) <!'-- #flastmod file="archivo" -->.

b) <!-- #flastmod virtual="archivo" -->.
¢) <!-- #flastmod src="archivo" -->.

d) (v') La a) y la b) son correctas.

(Explicacion 44, pagina 93)

18. (18) Respecto al fichero Global.asa, senala cual de las siguientes afirmaciones
es falsa:

a) En él se declaran los eventos de inicio y finalizacion de los objetos Application
y Session.

b) (V') Es un fichero obligatorio en cualquier aplicacién web realiza-
da con ASP.

¢) No es accesible desde el cliente.
d) El codigo incluido en él no puede escribir datos en la pagina devuelta.
(Explicacion 51, pagina 99)
19. (19) El esqueleto basico de una pagina HTML es:

)

a) <HTML>, <HEAD>, <BODY>, </BODY>, </HTML>.

b) <HTML>, <HEAD>, <BODY>, </HEAD>, </B0ODY>.

¢) <HTML>, <HEAD>, <BODY>, </BODY>, </HEAD>.
)

d) (V') Las anteriores respuestas no son correctas.
(Explicacion 15, pagina 72)
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20. (20) La etiqueta <P> ... </P> se emplea para:

a) (v') Marcar parrafos de texto.

Aumentar la sangria del texto.

)
)
b) Destacar el texto con un formato especial.
c)
)

d) Las anteriores respuestas no son correctas.

(Explicacion 16, pagina 73)
21. (21) En JavaScript, si queremos mostrar un mensaje de alerta, usaremos:

a) (v') window.alert("mensaje").

c¢) document.alert("mensaje").

d) windows.alert("mensaje").

(Explicacion 31, pagina 83)

)
)
b) window.alert = "mensaje".
)
)

22. (22) Desde una pagina ASP se puede acceder:

a) (v') Al sistema de archivos en el servidor.

A ambos sistemas de archivos.

)
)
b) Al sistema de archivos en el cliente.
c)
)

d

Las anteriores respuestas no son correctas.
(Explicacion 52, pagina 99)

23. (23) Para obtener la informacion que un cliente web envia con una URL al
servidor web, un programa CGI:

a
b
c
d

) Consulta la variable de entorno QUERY_STRING.

) Consulta la variable de entorno CONTENT.

) Consulta la variable de entorno PATH_INFO.

) (v)) La a) y la c) son correctas.

(Explicacion 41, pagina 90)

4. (24) En VBScript, a la hora de concatenar cadenas, el mejor operador es:

)

a) £L+

b) (\/) 64&?7
)
)

43 7’

o

d

No existe un operador, se tiene que usar una funcion.
(Explicacion 38, pagina 89)
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25. (25) Cuando se programa una péagina ASP:

b

C

)

a) VBScript es el tnico lenguaje que se puede emplear.
) JavaScript es el anico lenguaje que se puede emplear.
)

(v') En la instalacion por defecto (estandar) se pueden emplear
tanto VBScript como JavaScript.

d) Las anteriores respuestas no son correctas.
(Explicacion 53, pagina 101)
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1. (26) Cuando nos referimos a Internet y a la Web:

)

a) (v') Internet incluye a la Web.
b) La Web incluye a Internet.
)

)

¢) Nos estamos refiriendo a lo mismo.

d

Las anteriores respuestas no son correctas.
(Explicaciéon 3, pagina 64)

2. (27) Si deseamos finalizar o abortar la sesion de un usuario en JSP se emplea:

a) (v') session.invalidate.

b
c

d

)
) session.abandon.

) server.invalidate.

) response.abandon.
(Explicacion 66, pagina 109)

3. (28) La estructura bésica de una pagina web es:
a) <Html><Head> ... </Head><Body> ... </Body></Html>.
b) <html><head> ... </head><body> ... </body></html>.
¢) <HTML><HEAD> ... </HEAD><BODY> ... </BODY></HTML>.
d) (V') Todas las respuestas son correctas.

(Explicacion 15, pagina 72)
4. (29) El protocolo HTTP fue inventado por:

a) Larry Roberts.

Vinton Cerf.

)
)
b) Marc Andresseen.
c)
)

d

(v') Las anteriores respuestas no son correctas.
(Explicacion 4, pagina 65)

5. (30) Para insertar un salto de linea en una pagina HTML se emplea la etiqueta:

(V') <BR>.

)

a)

b) &nbsp;.
)
)

c¢) <BK>.

d

Las anteriores respuestas no son correctas.
(Explicacion 17, pagina 73)
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6. (31) Para emplear variables globales a todos los usuarios, en ASP se utiliza:

a) El objeto Session.

)
)
b) (V') El objeto Application.
¢) El objeto Server.
d) La a) y la b) son correctas.

(Explicacion 54, pagina 101)
7. (32) ;Cuales de las siguientes etiquetas se emplean para crear tablas?

a) <table>, <tr>y <tt>.

c

)
)
b) <table>, <tf>y <td>.
) (V) <tr>, <td>y <th>.
)

d) <tr>, <td> y <tt>.
(Explicacion 18, pagina 73)
8. (33) En JavaScript, las cadenas literales (constantes) se escriben:
a) Como secuencias de caracteres encerrados entre comillas dobles (" ... ").
b) Como secuencias de caracteres encerrados entre llaves ({ ... }).
¢) Como secuencias de caracteres encerrados entre comillas simples (°

’>.
d) (v') La a) y la c) son correctas.
(Explicacion 32, pagina 84)

9. (34) De las siguientes afirmaciones sobre Java, cual no es cierta:

a) (v') El propésito inicial fue el desarrollo de aplicaciones en Inter-
net.

b) Es un lenguaje multiplataforma.

¢) Es un lenguaje fuertemente tipado.

d) Incorpora un recolector de basura.
(Explicacion 62, pagina 105)

10. (35) Cual de los siguientes es el origen de Internet:

)
a) ARCNET.
b) ETHERNET.
) MILNET.
)

(v) ARPANET.
(Explicacion 5, pagina 65)

C

d
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11. (36) Para insertar una imagen en una pagina web se emplea la etiqueta:
a) <IMG> ... </IMG>.
b) <A> ... </A>.
¢) <IMAGE> ... </IMAGE>.
)

d) (V') Las anteriores respuestas no son correctas.
(Explicacion 19, pagina 74)

12. (37) {Qué significa ASP?:

a) Active Standard Pages.
b) (V') Active Server Pages.
c¢) Active Software Pages.

)

d

Las anteriores respuestas no son correctas.
(Explicacion 55, pagina 102)

13. (38) ;Como se indicaria en una pagina web que la funcion de un enlace es enviar
un correo electréonico? En la direccién del enlace se escribiria:

a) La direccion de correo:
xxx0@alu.ua.es

b) (v') La palabra mailto: seguida de la direccién de correo:
mailto:xxx@alu.ua.es

¢) La direccion de correo seguida del texto que se quiere enviar:
xxx@alu.ua.es "Este es el correo que te envio"

d) Todas las respuestas son correctas.
(Explicacion 20, pagina 74)

14. (39) Los formatos de imagenes que aceptan la mayoria de los navegadores son:

)

a) GIF, JPG y BMP.

b) GIF, TIFF y PNG.
) GIF, JPG y MPG.
)

(v') Las anteriores respuestas no son correctas.
(Explicacion 21, pagina 75)

c
d

15. (40) Cuando un cliente web envia la informacion de un formulario al servidor:

b

C

)
a) Las distintas parejas campo=valor se separan por espacios en blanco.
) (v') Las distintas parejas campo=valor se separan por “&”.

)

Las distintas parejas campo=valor se separan por “+”.
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16.

17.

18.

19.

20.

d) Las distintas parejas campo=valor se separan por “%’.
(Explicacion 42, pagina 90)

(41) Si en una tabla se modifica el color de fondo de la tabla y el color de fondo
de una celda:
a) El color de fondo de la tabla domina sobre el color de fondo de la celda.

b) (v') El color de fondo de la celda domina sobre el color de fondo
de la tabla.

¢) El color de fondo de una celda no se puede definir.
d) Las anteriores respuestas no son correctas.

(Explicacion 22, pagina 75)

(42) De las siguientes tecnologias, jcual se emplea para programar un cliente
web?:

a) CGIL
b) ASP
¢) (v) HTML.
d) ColdFusion.
(Explicacion 10, pagina 69)
(43) La etiqueta <TD> ... </TD> define:

)
) Una fila de una tabla.
b) (V') Una celda de una tabla.
)
)

a

¢) Una celda que es encabezado de una tabla.

d) Las anteriores respuestas no son correctas.

(Explicacion 23, pagina 76)

(44) En SSI, para insertar el valor de una variable de entorno en una péagina se
emplea:

a) (V') <!-- #echo var="variable" -->.
b

) <!-- #print var="variable" -->.
¢) <!-- #getenv var="variable" -->.

d) Las anteriores respuestas no son correctas.

(Explicacion 45, pagina 94)
(45) Para cambiar el color de fondo de una pagina HTML se emplea:

a) El atributo COLOR de la etiqueta <BODY> ... </BODY>.
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b) (v') El atributo BGCOLOR de la etiqueta <BODY> ... </BODY>.
¢) El atributo COLOR de la etiqueta <HTML> ... </HTML>.
d) El atributo BGCOLOR de la etiqueta <HTML> ... </HTML>.

(Explicacion 24, pagina 76)

21. (46) Si deseamos desde una pagina JSP redirigir al cliente a una nueva URL,
usaremos:

a) session.redirect().

b
c

d

)
) request.redirect().

) response.redirect().

) (V') response.sendRedirect().

(Explicacion 67, pagina 109)

22. (47) Para finalizar la ejecucion de una pagina ASP se emplea:

a
b
c
d

) Response.Clear.

) (V') Response.End.

) Response.Stop.

) Las anteriores respuestas no son correctas.
(Explicacion 56, pagina 102)

23. (48) Cual de los siguientes enlaces es correcto:

)

a) (v') <a href="http://www.ua.es/indice.html">UA</a>.

b) <a url="http://www.ua.es/indice.html">UA</a>.

¢) <a name="http://www.ua.es/indice.html">UA</a>.
)

d) Las anteriores respuestas no son correctas.

(Explicacion 25, pagina 76)

24. (49) En JavaScript, jcomo se escribe una sentencia condicional para comprobar
que la variable “i” es igual a “5"7:

a
b
c
d

if (i = 5).
(V) if (1 == 5).
if i == 5 then.

if i = 5 then.
(Explicacion 33, pagina 85)

)
)
)
)

25. (50) En ASP, cual de las siguientes afirmaciones es cierta:

a) Todos los usuarios comparten el mismo objeto Session y Application.
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b) Cada usuario tiene su objeto Session y Application.

¢) (v') Cada usuario tiene su objeto Session, pero todos los usuarios
comparten el mismo objeto Application.

d) Las anteriores respuestas no son correctas.
(Explicacion 57, pagina 103)
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1. (51) Los origenes de Internet se sittan en:

)
a) Las BBS.
b) (v) ARPANET.
) MILNET.
)

FidoNet.
(Explicacion 6, pagina 66)

c
d

2. (52) Al decir TCP/IP, estamos hablando de:

a) (v') Un conjunto de protocolos.

c

)
)
b) El sistema de direcciones de maquinas en Internet.
) Un protocolo para transmitir paginas web.

)

d

Un sistema para conectarse a Internet con un moédem.
(Explicaciéon 7, pagina 67)

3. (53) La estandarizacion de la Web es tarea de:

a) Microsoft y sus companias asociadas.

C

(v) W3C.

IEEE.
(Explicacion 8, pagina 68)

)
)
b) Netscape y sus compaifiias asociadas
)
d)

4. (54) De las siguientes tecnologias, ;cual no se emplea para programar un cliente
web?:
a) HTML.
b) (v') SSIL.
¢) JavaScript.
d) VRML.
(Explicacion 13, pagina 71)

5. (55) Una Intranet es:

b) (v') Una red privada basada en TCP/IP.

)
a) Una red global que conecta millones de ordenadores por todo el mundo.
)
¢) Una red publica basada en TCP/IP.
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d) Las anteriores respuestas no son correctas.
(Explicacion 12, pagina 71)
6. (56) La etiqueta <OL> define:
a) Listas no ordenadas.
b) (v') Listas ordenadas.
¢) Elementos en una lista.
d) Esta etiqueta no existe.
(Explicacion 26, pagina 77)
7. (57) ;Como se puede abrir un enlace en una ventana nueva “siempre”?:
a) Hace falta emplear codigo de JavaScript.
b) (V) <a href="url" target="_blank">.
¢) <a href="url" target="blank">.
d) <a href="url" target="_top">.
(Explicacion 27, pagina 78)
8. (58) Para alinear a la izquierda el contenido de una celda de una tabla se emplea:
a) <td alignleft>.
b) (v') <td align="left">.
¢) <td valign="left">.
d) Las anteriores respuestas no son correctas.
(Explicacion 28, pagina 79)
9. (59) Para colocar en un formulario un area de texto multilinea, se emplea la
etiqueta:
a) <input type="text">.
b) <input type="textarea">.
¢) <input type="multiline">.
d) (V') Las anteriores respuestas no son correctas.
(Explicacion 29, pagina 81)
10. (60) El esqueleto basico de una pagina HTML es:

b) <HTML>, <HEAD>, <BODY>, </HEAD>, </BODY>.

)

a) <HTML>, <HEAD>, <BODY>, </BODY>, </HTML>.
)

¢) <HTML>, <HEAD>, <BODY>, </BODY>, </HEAD>.
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11.

12.

13.

14.

15.

d) (V') Las anteriores respuestas no son correctas.
(Explicacion 15, pagina 72)

(61) En JavaScript, a la hora de concatenar cadenas, el mejor operador es:

)
a) (/) “+77
b) tt&”
C) 13 7’
d) No existe un operador para concatenar cadenas, se tienen que emplear

funciones del objeto String.
(Explicacion 34, pagina 85)

(62) En JavaScript, los indices para los caracteres de una cadena empiezan en:

)
a) -1.
b) (v) 0.
c) 1.
d) 2, porque en la posicion 1 se almacena la longitud de la cadena.

(Explicacién 35, pagina 86)

(63) Cuél es la forma correcta de hacer referencia un fichero externo que contiene
codigo de JavaScript:

a) (V) <script src="fichero.js">.

b) <script href="fichero.js">.

¢) <script link="fichero.js">.

d) Las anteriores respuestas no son correctas.

(Explicacion 36, pagina 86)
(64) En JavaScript, ;jcomo se abre una ventana nueva del navegador?:

a) (v') window.open("pagina.html", "nueva").

C

)
)
b) window.new("pagina.html", "nueva").
) document.open("pagina.html", "nueva"
)

d) document.new("pagina.html", "nueva").

(Explicacion 37, pagina 87)

(65) Para obtener la informacién que un cliente web envia al servidor web, un
programa CGI:

a) Consulta la variable de entorno REQUEST.
b) Consulta la variable de entorno CONTENT.
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¢) Consulta la variable de entorno QUERY.

d) (V') Las anteriores respuestas no son correctas.
(Explicacion 43, pagina 91)

16. (66) En SSI, para insertar el tamano de un archivo en una pagina se emplea:
a) <!-- #size file="archivo" -->.
b) <!-- #exec file="archivo" -->.
¢) <!-- #include size="archivo" -->.
d) (V') Las anteriores respuestas no son correctas.

(Explicacion 46, pagina 94)
17. (67) En VBScript, respecto a la declaracion de variables:

a) Siempre hay que declarar las variables.

c

)

b) Se puede forzar la declaracion con Option Implicit.
) (v') Se declaran con la palabra reservada Dim.
)

d) Lab) y la ¢) son correctas.
(Explicacion 39, pagina 89)

18. (68) ;Qué hora mostrara la instruccion <¥% Response.Write Time %> en una
pagina ASP?
a) (v') La hora en el servidor.
b)
¢) Depende de la directiva <@ RUNAT="Server|Client" @>.
d)

La hora en el cliente.

Depende del valor de Request . Time.
(Explicacion 58, pagina 103)

19. (69) Si deseamos desde una pagina ASP redirigir al cliente a una nueva URL,
usaremos:

a) Session.Redirect.

=

c) Server.Redirect.

)
) Request.Redirect.
)
d)

(V') Response.Redirect.
(Explicacion 59, pagina 104)

20. (70) Respecto al Global.asa, seniala cual de las siguientes afirmaciones es falsa:

a) En élse declaran los eventos de inicio y finalizacion de los objetos Application
y Session.
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b) (V') Es un fichero obligatorio en cualquier aplicacién web realiza-
da con ASP.

¢) No es accesible desde el cliente.
d) El codigo incluido en él no puede volcar datos en la pagina devuelta.
(Explicacion 51, pagina 99)

21. (71) Para acceder a las variables de entorno desde una péagina ASP se emplea:

a) (v') Request.ServerVariables.

c

)
)
b) Request.GetVariables.
) Application.ServerVariables.
)

d) Application.GetVariables.

(Explicacion 60, pagina 104)

22. (72) En ASP, jcémo se obtienen los datos enviados desde un formulario mediante
el método GET?:

a) (v') Mediante Request.QueryString.
b) Mediante Request.Form.

¢) Mediante Request .GetForm.

d) Las anteriores respuestas no son correctas.

(Explicacion 61, pagina 104)
23. (73) Cual de las siguientes afirmaciones no es cierta:

a) JSP y servlet son tecnologias basadas en Java.

b) (v') Tanto JSP como servlet son tecnologia de scripting (permiten
integrar codigo de cliente y de servidor).

¢) JSP es una tecnologia con més prestaciones que servlets.

d) Tanto JSP como servlet permiten utilizar componentes de software (Java-
Beans).
(Explicacion 68, pagina 109)

24. (74) Cual de las siguientes sintaxis no se emplea en los comentarios de codigo
de JSP:

a) (v') ’ comentario.

/* comentario */.

)
b) // comentario.
c)

)

d

<%-- comentario --%>.
(Explicacion 69, pagina 110)
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25. (75) De las siguientes afirmaciones sobre Java, cudl es cierta:

)

a) Ha sido desarrollado por W3C.

b) Solo se soporta en las siguiente plataformas: Windows, Linux y MacOS.

¢) Es un lenguaje basado en objetos.
)

d) (V') Es un lenguaje fuertemente tipado.

(Explicacion 63, pagina 105)
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1

. (76) {Qué significa ASP?:

a) Active Standard Pages.

)
)
b) (V') Active Server Pages.
c¢) Active Software Pages.

)

d) Las anteriores respuestas no son correctas.

(Explicacion 55, pagina 102)

. (77) Los origenes de Internet se sittian en:

Las BBS.
(v')) ARPANET.
MILNET.

FidoNet.
(Explicacion 6, pagina 66)

a
b
c

)
)
)
d)

. (78) El protocolo HTTP fue inventado por:

(v') Tim Berners-Lee.

)

a)

b) Marc Andresseen.
)
)

¢) Linus Torvalds.

d) Steve Jobs.

(Explicacién 2, pagina 63)

(79) Si deseamos desde una pagina ASP redirigir al cliente a una nueva URL,
usaremos:

a) Session.Redirect.

b
c

d

)
) Request.Redirect.

) Server.Redirect.

) (V') Response.Redirect.
(Explicacion 59, pagina 104)

(80) De las siguientes tecnologias, jcuil no se emplea para programar un servidor
web?:

a) Servlets.

b) (V') Applets.

c¢) SSI.
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d) ColdFusion.
(Explicacion 11, pagina 70)

6. (81) En SSI, para insertar el tamafo de un archivo en una pagina se emplea:
a) <!-- #size file="archivo" -->.
b) <!-- #exec file="archivo" -->.
¢) <!-- #include size="archivo" -->.
d) (V') Las anteriores respuestas no son correctas.

(Explicacion 46, pagina 94)
7. (82) Respecto a XHTML, senala cual de las siguientes afirmaciones es falsa:

a) Las etiquetas y atributos tienen que escribirse siempre en mintsculas.

¢) No se admiten atributos sin valor.

)
)
b) El valor de los atributos tiene que ir entre comillas.
)
d)

(v') No existen etiquetas vacias.
(Explicacion 14, pagina 72)

8. (83) Para emplear variables globales a todos los usuarios, en ASP se utiliza:

a) El objeto Session.

)
)
b) (v') El objeto Application.
)
)

c) El objeto Server.

d) La a) y la b) son correctas.
(Explicacion 54, pagina 101)

9. (84) La etiqueta <P> ... </P> se emplea para:

a) (v') Marcar parrafos de texto.

Aumentar la sangria del texto.

)
)
b) Destacar el texto con un formato especial.
c)
)

d) Las anteriores respuestas no son correctas.

(Explicacion 16, pagina 73)
10. (85) Si deseamos finalizar o abortar la sesion de un usuario en JSP se emplea:

a) (v') session.invalidate.

server.invalidate.

)
)
b) session.abandon.
c)
)

d) response.abandon.

(Explicacion 66, pagina 109)
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11. (86) Para insertar un salto de linea en una pagina HTML se emplea la etiqueta:

)
a) (V') <BR>.
b) &nbsp;.
c¢) <BK>.

)

d

Las anteriores respuestas no son correctas.
(Explicacion 17, pagina 73)

12. (87) Para acceder a las variables de entorno desde una péagina ASP se emplea:

a
b

) (v') Request.ServerVariables.
)
c) Application.ServerVariables.
)

Request.GetVariables.

d) Application.GetVariables.

(Explicacion 60, pagina 104)
13. (88) En JavaScript, si queremos mostrar un mensaje de alerta, usaremos:

a) (v') window.alert("mensaje").

c

)
)

b) window.alert = "mensaje".
) document.alert("mensaje").
)

d

windows.alert("mensaje").
(Explicacion 31, pagina 83)

14. (89) Para alinear a la izquierda el contenido de una celda de una tabla se emplea:

)
a) <td alignleft>.
b) (v') <td align="left">.
¢) <td valign="left">.

)

d) Las anteriores respuestas no son correctas.

(Explicacion 28, pagina 79)
15. (90) Un programa CGI:

a) Solo puede recibir informacion por la entrada estandar.

)
)

b) Se tiene que programar en un lenguaje compilado.

¢) Mantiene autométicamente el estado (sesiéon) entre una conexion y otra.
)

d) (v') Las anteriores respuestas no son correctas.

(Explicacion 40, pagina 90)

16. (91) Una Intranet es:
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a) Una red global que conecta millones de ordenadores por todo el mundo.
b) (v') Una red privada basada en TCP/IP.

¢) Una red publica basada en TCP/IP.

d)

Las anteriores respuestas no son correctas.
(Explicacion 12, pagina 71)

17. (92) En la siguiente peticion, “pag.asp?id=123", jcémo obtenemos el valor de

18.

19.

20.

21.

“id” en la pagina ASP “pag.asp”:
a)
b)
¢) Request("id").
d)

Request.Form("id").
Request.QueryString("id").

(v') La b) y la c) son correctas.
(Explicacion 47, pagina 96)

(93) Cual de los siguientes enlaces es correcto:

a) (v') <a href="http://www.ua.es/indice.html">UA</a>.

)
)
b) <a url="http://www.ua.es/indice.html">UA</a>.
)
)

¢) <a name="http://www.ua.es/indice.html">UA</a>.

d) Las anteriores respuestas no son correctas.

(Explicacion 25, pagina 76)
(94) Cuando un servicio web recibe una peticiéon sobre una pagina JSP:

a) Se interpreta el codigo de la pagina JSP y se devuelve una respuesta.

C

)
)
b) Se ejecuta directamente el servlet correspondiente a la pagina JSP.
) Se busca la pagina JSP en la caché y se interpreta su codigo.

)

d

(v') Las anteriores respuestas no son correctas.
(Explicacion 64, pagina 106)

(95) Cuando nos referimos a Internet y a la Web:

(v') Internet incluye a la Web.

)

a)

b) La Web incluye a Internet.
)
)

¢) Nos estamos refiriendo a lo mismo.

d) Las anteriores respuestas no son correctas.

(Explicacion 3, pagina 64)

(96) ;Como se indicaria en una pagina web que la funcion de un enlace es enviar
un correo electréonico? En la direccion del enlace se escribiria:
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a) La direccion de correo:
xxxQalu.ua.es

b) (V') La palabra mailto: seguida de la direccion de correo:
mailto:xxx@alu.ua.es

¢) La direccion de correo seguida del texto que se quiere enviar:
xxx0@alu.ua.es "Este es el correo que te envio"

d) Todas las respuestas son correctas.
(Explicacion 20, pagina 74)

22. (97) Respecto a la peticion “file:///localhost/p.asp” ejecutada en un orde-
nador que posee el servidor Microsoft Personal Web Server:

a) El codigo ASP de la péagina se ejecuta si el servidor web esté iniciado.
b

C

)
) (v') El cédigo ASP de la pagina no se ejecuta.

) El codigo ASP de la pagina no se ejecuta si el servidor web no esta iniciado.
d) La a) y la ¢) son correctas.

(Explicacion 48, pagina 97)

23. (98) En JavaScript, las cadenas literales (constantes) se escriben:
a) Como secuencias de caracteres encerrados entre comillas dobles (" ... ").
b) Como secuencias de caracteres encerrados entre llaves ({ ... }).
¢) Como secuencias de caracteres encerrados entre comillas simples (°

7)_
d) (v') La a) y la c) son correctas.
(Explicacion 32, pagina 84)

24. (99) Cual de las siguientes sintaxis no se emplea en los comentarios de codigo

de JSP:
a) (v') ? comentario.
b) // comentario.
c) /* comentario */.
d) <%-- comentario --%>.

(Explicacion 69, pagina 110)

25. (100) En SSI, para insertar el valor de una variable de entorno en una pagina
se emplea:

a) (V') <!-- #echo var="variable" -->.

b) <!-- #print var="variable" -->.
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¢) <!-- #getenv var="variable" -->.

d) Las anteriores respuestas no son correctas.
(Explicacion 45, pagina 94)



Capitulo 4

Explicaciones

En este capitulo se presenta las explicaciones de las preguntas presentadas en los
capitulos anteriores. Las explicaciones aparecen agrupadas por temas: Internet, Ar-
quitecturas cliente/servidor, Aplicaciones web, HTML, JavaScript, VBScript, CGI,
SSI, ASP, Javay JSP.

Cada explicaciéon contiene una referencia a la correspondiente pregunta. También
puede contener referencias a otras preguntas y explicaciones relacionadas.
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4.1. Internet

4.1.1. Explicaciéon 1

(Pregunta 6, pagina 11)

Domain Name System (DNS) es el sistema que se emplea en Internet para traducir
un nombre de dominio (por ejemplo, www.ua.es) en direcciéon Internet Protocol (IP)
(193.170.202.20).

Fue inventado en 1983 en la Universidad de Wisconsin. Antes de su uso, cada
ordenador debia de poseer un fichero (llamado hosts) que almacenaba la lista de todos
los ordenadores conectados a Internet. Para acceder a un determinado ordenador,
bastaba con consultar este archivo para conocer su direccién IP. Por ejemplo:

127.0.0.1 localhost
192.168.0.1 servidor
192.168.0.2 impresora

Conforme el nimero de ordenadores conectados a Internet fue creciendo, el tamano
de este fichero también crecié y su mantenimiento era cada vez mas costoso. Para
resolver este problema, se desarrollo el sistema DINS.

DNS es una base de datos distribuida con una estructura jerarquica. En esta
base de datos se encuentran los nombres de dominio y las direcciones IP de todos los
ordenadores conectados a Internet. Para emplear este sistema tinicamente hace falta
conocer la direccion IP de un servidor de DINS.

Todavia hoy existe el archivo hosts en muchos sistemas operativos, aunque ya
practicamente no se emplea. Por ejemplo, en Microsoft Windows XP, este archivo se
encuentra en la siguiente ruta:

\WINDOWS\system32\drivers\etc

4.1.2. Explicaciéon 2

(Pregunta 10, pagina 12) (Pregunta 78, pagina 29)

El protocolo HyperText Transfer Protocol (HTTP) fue inventado por Tim Berners-
Lee.

Tim Berners-Lee, graduado en Fisica por la Universidad de Oxford, propuso en
1989 la creacién de un sistema electronico para compartir informacion a través de
una red de ordenadores mientras trabajaba en el Conseil Furopéenne pour le Recher-
che Nucléaire (CERN). El objetivo de este sistema era resolver los problemas de
comunicacién, mantenimiento y actualizaciéon de informaciéon que existian en dicha
institucion. Partiendo de esta propuesta desarroll6 a principios de los anos noventa la
Web. A él se deben los tres elementos que fueron clave en el nacimiento de la Web:
HyperText Markup Language (HTML), como lenguaje para crear los contenidos de
la Web; HT'TP, como protocolo de comunicacion entre los ordenadores de la Web;
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y Universal Resource Locator (URL) como medio de localizacion (direccionamiento)
de los distintos recursos en Internet. El 25 de octubre de 2002 le fue entregado el
Premio Principe de Asturias de Investigacion Cientifica y Técnica, junto con Lawren-
ce Roberts, Robert Kahn y Vinton Cerf, en representacion de las “miles de personas
y muchas instituciones que han hecho posible este avance de nuestro tiempo”. En
la actualidad, es director del World Wide Web Consortium (W3C) y trabaja en el
Laboratorio de Ciencias Informaticas del famoso Massachusetts Institute of Techno-
logy (MIT).

Marc Andresseen, del National Center for Supercomputing Applications (NCSA)
de la Universidad de Illinois, desarroll6 junto con Eric Bina Mosaic for X en 1992, un
navegador grafico de la Web para Unix. En 1993, él y sus companeros desarrollaron
sendas versiones de Mosaic para los sistemas operativos Apple MacOS y Microsoft
Windows. En diciembre de 1993, Marc Andresseen y sus compafieros abandonaron
NCSA para crear su propia empresa, MOSAIC COMMUNICATIONS CORPORATION,
que més tarde paso a llamarse NETSCAPE COMMUNICATIONS CORPORATION.

Linus Torvalds es el creador de Linux, un sistema operativo basado en Unix de
libre distribucién que esta disponible para distintas plataformas de hardware (INTEL,
MOTOROLA, SUN MICROSYSTEMS, etc.). La version 0.01 de Linux se publicé en sep-
tiembre de 1991. Distribuido mediante la licencia de GNU is Not Uniz (GNU), el
codigo fuente de este sistema operativo es gratuito, lo que permite su copia, estu-
dio y modificacion. En la actualidad, Linus trabaja en TRANSMETA CORPORATION,
fabricante del procesador Crusoe.

Steve Jobs es el actual jefe ejecutivo de APPLE. En 1976 fundé junto con Ste-
ve Wozniak la empresa APPLE COMPUTER CORPORATION. Ambos revolucionaron
el mundo de la informatica personal, primero con los modelos Apple I y II a finales
de los anos 70 y més tarde con el modelo Macintosh en 1984. En 1985 dimitié de
APPLE. En 1986 fundé PIXAR, creadora de las peliculas de animacién “Toy Story” y
“Bichos”. En 1989 fundé NEXT CORPORATION, con la idea de fabricar un nuevo tipo
de ordenador personal con su propio sistema operativo. En 1993 NEXT CORPORA-
TION dejé de fabricar ordenadores, aunque continué con el desarrollo de su sistema
operativo. Finalmente, en 1996 APPLE compr6 NEXT CORPORATION y Steve Jobs
volvio a APPLE.

Preguntas relacionadas: 29

Ezxplicaciones relacionadas: 4

4.1.3. Explicacion 3

(Pregunta 26, pagina 17) (Pregunta 95, pagina 32)

Internet es un conjunto de diferentes redes conectadas entre si, que equivale a una
red global que conecta millones de ordenadores por todo el mundo. El éxito de Internet
se debe en gran medida al uso, por todos los ordenadores que se conectan a ella, de
un protocolo comtn: TCP/IP. Dentro de esta red se ejecutan una serie de servicios:
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web, correo electronico, transmision de ficheros, etc. Al conjunto de ordenadores de
Internet que ofrecen el servicio web se les denomina “la Web”.

La World Wide Web (WWW), conocida de forma abreviada como la Web, es
una red de ordenadores que ofrecen una serie de documentos (las paginas web) que
contienen texto, imégenes y otros recursos multimedia. El protocolo de comunica-
cion es HTTP, el lenguaje de creacién de documentos es HTML y el sistema de
direccionamiento y localizacion de los recursos es URL.

Por tanto, Internet incluye a la Web, pero no al revés.

4.1.4. Explicaciéon 4

(Pregunta 29, pagina 17)

El protocolo HTTP fue desarrollado por Tim Berners-Lee.

Lawrence (Larry) Roberts es considerado uno de los “padres de Internet”. En 1996
abandono el MIT para incorporarse a Advanced Research Projects Agency (ARPA),
donde dirigi6 el desarrollo de ARPANET, que posteriormente se convirti6 en la actual
Internet. En 1976 también participé en el desarrollo de X25, una red de conmutacion
de paquetes.

Marc Andresseen, del NCSA de la Universidad de Illinois, desarrollé junto con
Eric Bina Mosaic for X en 1992, un navegador grafico de la Web para Unix. En 1993,
él y sus companeros desarrollaron sendas versiones de Mosaic para los sistemas ope-
rativos Apple Macintosh y Microsoft Windows. En diciembre de 1993, Marc Andres-
seen y sus companeros abandonaron NCSA para crear su propia empresa, MOSAIC
COMMUNICATIONS CORPORATION, que mas tarde pas6 a llamarse NETSCAPE COM-
MUNICATIONS CORPORATION.

Vinton Cerf es otro de los “padres de Internet”. Estuvo implicado desde los primeros
anos en el desarrollo de ARPANET. En 1973, se uni6 al proyecto de Robert Kahn de
interconexién de redes. Su mayor contribuciéon ha sido el desarrollo, junto a Robert
Kahn, de Transmission Control Protocol/Internet Protocol (TCP /IP), el protocolo
que gobierna las comunicaciones en Internet y que permite conectar distintas redes
independientes entre si.

Larry Roberts y Vinton Cerf recibieron el 25 de octubre de 2002 el Premio Principe
de Asturias de Investigacion Cientifica y Técnica, junto con Tim Berners-Lee y Robert
Kahn.

Preguntas relacionadas: 10

Ezplicaciones relacionadas: 2

4.1.5. Explicaciéon 5

(Pregunta 35, pagina 18)

El origen de Internet se sitia en ARPANET, un proyecto de la agencia ARPA del
Departamento de Defensa de los Estados Unidos de Norteameérica. Inaugurada a fina-
les 1969, inicialmente conectaba entre si distintos nodos establecidos en universidades
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de los Estados Unidos. Los primeros cuatro nodos que se establecieron conectaban la
Universidad de California en Los Angeles, el Stanford Research Institute, la Univer-
sidad de California en Santa Barbara y la Universidad de Utah.

ARCNET es el acronimo de Attached Resource Computer Network, uno de los
tipos de redes locales mas antiguo, simple y barato. ARCNET fue desarrollado por la
empresa DATAPOINT CORPORATION en 1977. Emplea una topologia token ring, con
velocidades de 2.5 Mbps, sobre distintos medios fisicos (par trenzado, cable coaxial,
etc.) y hasta 255 ordenadores. Una especificacion posterior, ARCNET Plus, soporta
hasta 20 Mbps.

ETHERNET es el tipo de red local mas empleado en la actualidad. Desarrollado
por XEROX CORPORATION en cooperacion con DEC e INTEL en 1976. ETHERNET
emplea una topologia en bus o en estrella (cuando se emplea un concentrador o hub).
La version bésica permite velocidades de hasta 10 Mbps, pero versiones posteriores
permiten velocidades superiores: Fast Ethernet (100 Mbps) y Gigabit Ethernet (1
Gbps).

En 1983, ARPANET se dividi6 en dos redes independientes: MILNET (formada
por 45 nodos de caracter militar) y ARPANET (68 nodos de caracter civil).

4.1.6. Explicaciéon 6

(Pregunta 51, pagina 23) (Pregunta 77, pagina 29)

Internet se origin6 a partir de una red anterior llamada ARPANET (un proyecto
de la agencia ARPA del Departamento de Defensa de los Estados Unidos de Nortea-
meérica), la cual fue desarrollada por universidades estadounidenses. Fue inaugurada a
finales de 1969 y en un principio conecté cuatro nodos situados en la Universidad de
California en Los Angeles, el Stanford Research Institute, la Universidad de California
en Santa Barbara y la Universidad de Utah. Con el tiempo esta red creci6é y aumenté
en usuarios y entidades conectadas por lo que hubo de separar las redes que agluti-
naban los nodos civiles de los militares. En 1983, ARPANET se dividi6 en dos redes
independientes: MILNET (formada por 45 nodos de caracter militar) y ARPANET
(68 nodos de caracter civil). Posteriormente, la red civil ARPANET paso a llamarse
Internet.

Paralelamente a esta red, durante los 80 surgieron servicios teleméaticos (ya sea
como iniciativas particulares, empresariales o de organismos publicos) llamadas Bu-
lletin Board System (BBS) basadas en la Red de Telefonia Bdsica (RTB) y modems.
Estas redes tuvieron mucho éxito durante un tiempo y poco a poco fueron sustituidas
por Internet conforme los usuarios comenzaron a utilizar ésta tltima. Las BBS eran
servicios locales de informaciéon que requerian que el usuario se conectase realizando
una llamada telefonica (via modem) al teléfono de la sede de la BBS, esto significaba
que los usuarios tenfan que llamar a un namero y pagar la tarifa vigente (si querian
acceder a una BBS del extranjero tenian que llamar con tarifa internacional). Con el
fin de abaratar costes y ampliar el radio de accién surgieron las agrupaciones de BBS
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que permitian a un usuario comunicarse e intercambiar informacién con otros usua-
rios de otras BBS asociadas independientemente de su ubicacion geografica (aunque
con un considerable retardo) con solo una llamada local a la BBS de su entorno. Las
BBS asociadas realizaban una sincronizaciéon e intercambio de mensajes y ficheros
regularmente, con frecuencias de una o varias veces al dia, segin el servicio y el pre-
supuesto. Una de las redes de BBS mas famosas y con méas aceptacion fue FidoNet,
que fue creada tras la unién de varias redes anteriores y con el objetivo de hacer frente
a la incipiente Internet. En la Figura 4.1 se puede ver la pagina principal del sitio web
de FidoNet.

/@ FidoNet - Microsoft Internet Explorer |

Archive  Edicion  Yer Favortos  Herramientas  Ayuda

Qus=- Q) - |¥] 7] & |/ Blsqueda ¢ Favorios @AY Mukinedia % | o= - 3

Direce Ieﬂh I Fidonet org/

B

Winculos >

welcome to
fidonet.org

Links to Zones:

[&] Listo [T [ @ mternet

Figura 4.1: Pagina principal del sitio web de FidoNet

4.1.7. Explicacion 7

(Pregunta 52, pagina 23)
TCP/IP es un conjunto de protocolos que permiten que todo ordenador conec-
tado a una red pueda establecer comunicacién con otros e intercambiar informacion.
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Estos protocolos trabajan a distintos niveles de la red y tienen una tarea o especia-
lizacién determinada. Existe un protocolo, el HTTP que esta disenado para trans-
mitir paginas web y sus objetos asociados (imégenes, documentos, etc.) por Internet.
TCP/IP también integra otro protocolo que permite localizar un ordenador o ser-
vidor en la red por medio de un sistema de direcciones de Internet. Esto requiere
que toda maquina que forme parte de la red, posea una direccion, llamada direccion
IP tnica que le permite participar en la red (buscar servidores y ser encontrado por
otras maquinas). Ademaés, todo ordenador, que se conecte permanentemente o de for-
ma temporal (con un modem, por ejemplo) a Internet necesita poder trabajar con
el conjunto de protocolos TCP /IP para poderse comunicar con el resto de los orde-
nadores de la red. En la Figura 4.2 se muestra el modelo de referencia de TCP /IP
comparado con el modelo de referencia Open System Interconnection (OSI).

Aplicacién Aplicacion ‘ TELNET FTP SMTP DNS ...
Presentacién No estan presentes
En el modelo
Sesioén TCP/IP
Protocolos
Transporte Transporte TCP UDP
Red Interred IP
Enlace de datos
Host a Red | ARPANET SATNET RADIO LAN ... Redes
Fisica
Modelo OSI Capas y protocolos

del Modelo TCP/IP Inicial

Figura 4.2: Modelo de referencia TCP /TP

4.1.8. Explicacion 8

(Pregunta 53, pagina 23)

E1 W3C es el organismo (sin animo de lucro) destinado a analizar, estudiar, apro-
bar y recomendar protocolos, sistemas, software, hardware y en definitiva los estdnda-
res que funcionan por la red Internet. Algunos de estos estandares son designaciones
de iure (previos a su implantacion) y otros son de facto (aprobados tras un periodo
de coexistencia de varias normas, en el cual se establece cual es la mas aceptada o la
més apropiada).
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4.2. Arquitecturas cliente/servidor

4.2.1. Explicacion 9

(Pregunta 1, pagina 11)

En las arquitecturas cliente/servidor se distingue por un lado la parte cliente
(también llamada front-end) que interactiia con el usuario (hace de interfaz entre el
usuario y el resto de la aplicacion) y la parte servidor (o back-end) que interactia
con los recursos compartidos (bases de datos, impresoras, médems) e implementa las
reglas de negocio (business rules). Las denominaciones display-end y process-end no
tienen ningtn sentido dentro de las arquitecturas cliente/servidor.

4.3. Aplicaciones web

4.3.1. Explicacién 10

(Pregunta 5, pagina 11) (Pregunta 42, pagina 19)

De las cuatro tecnologias, HTML es la tnica que se emplea para programar un
cliente web (Figura 4.3).

HTML es el lenguaje de marcas que permite definir el formato y contenido de
una pagina web y que permite crear el hipertexto. HTML tnicamente permite crear
paginas estaticas. Este lenguaje fue desarrollado por Tim Berners-Lee a finales de los
anos ochenta y principio de los noventa.

Common Gateway Interface (CGI) es un estandar que define como un servidor
web puede utilizar programas externos. En concreto, este estdndar define cémo los
servidores web pasan los datos enviados por el cliente (el navegador) a los programas
CGI y como estos programas tienen que devolver el resultado al servidor web para que
lo reenvie al cliente. Un CGI normalmente se programa en C, C++ o Perl, aunque
puede emplearse cualquier lenguaje de programacion de propoésito general.

Active Server Pages (ASP) es una tecnologia de secuencias de comandos del
servidor web que permite crear paginas web dindmicas en el servidor. ASP es una
tecnologia propietaria de MICROSOFT. Cuando un servidor web recibe una peticiéon
de una pagina ASP, procesa las secuencias de comando del servidor que contiene la
péagina para generar la pagina web que se envia al cliente. Una pagina ASP puede
contener HTML y secuencias de comandos del servidor. Las paginas ASP suelen
tener la extension .asp.

Por ultimo, ColdFusion es otra tecnologia de secuencias de comandos del servidor
muy similar a ASP. ColdFusion fue inicialmente desarrollado por la empresa ALLAIRE,
aunque en la actualidad pertenece a MACROMEDIA. Al igual que ASP, ColdFusion
permite crear paginas web dindmicas en el servidor. Una pagina ColdFusion también
puede contener HTML y secuencias de comandos del servidor. ColdFusion emplea el
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lenguaje de etiquetas ColdFusion Markup Language (CFML). Las paginas ColdFusion
suelen tener la extension .cfm.

SERVIDOR

CLIENTE

e ol

HTTP

HTML DHTML CSS CaGl Ssi

JavaScript VBScript ASP PHP
ActiveX JSP Servlets
Applets ColdFusion

Figura 4.3: Tecnologias empleadas en el cliente y el servidor web

Preguntas relacionadas: 9
Ezxplicaciones relacionadas: 11

4.3.2. Explicacién 11

(Pregunta 9, pagina 12) (Pregunta 80, pagina 29)

La tnica tecnologia que no se emplea para programar un servidor web son los
applets (Figura 4.3).

Los servlets son programas desarrollados con el lenguaje Java que se ejecutan
en el servidor web cuando éste recibe una peticiéon que los invoca. Para ejecutar un
servlet es necesario que el servidor disponga de una Mdquina Virtual Java (MVJ).
Las principales ventajas que ofrece esta tecnologia son: estéd basada en Java, que es
un lenguaje orientado a objetos muy potente, ofrece una extensa Application Program
Interface (API) y es multiplataforma (a condicion de que el sistema disponga de la
correspondiente MVJ).

Los applets son pequenos programas desarrollados con el lenguaje Java que se
incluyen como un elemento méas dentro de una pagina web y que son ejecutados por
el navegador (el cliente). Los applets permiten ampliar enormemente las posibilidades
de programacion de los navegadores, ya que se programan con un lenguaje orientado
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a objetos muy potente. El tinico inconveniente es que el navegador debe de disponer
de una MV J para poder ejecutar un applet.

Server Side Include (SSI) es una tecnologia que permite incluir comandos en una
pagina web y que son ejecutados por el servidor web antes de transmitir la pagina
al cliente. Por ejemplo, SSI permite incluir en una pégina web el contenido de un
fichero, la fecha de la ultima modificacién de un fichero o el resultado producido por
un programa al ejecutarse. El formato de un comando SSI es:
<!-- #comando atributo="valor" -->

El comando maés sencillo es #include, que permite insertar en una pagina web el
contenido de otro fichero. Desgraciadamente, no existe un estandar sobre SSI, por lo
que cada servidor web puede definir los comandos SSI de diferente forma. Sin em-
bargo, algunos comandos, como #include o #exec, se han convertido en estandar de
facto y su comportamiento es idéntico (o muy similar) en la mayoria de los servidores
web. Las paginas que contienen comandos SSI suelen tener la extensiéon .shtml.

Por tltimo, ColdFusion es una tecnologia de secuencias de comandos del servidor
que permite crear paginas web dindmicas en el servidor. ColdFusion fue inicialmente
desarrollado por la empresa ALLAIRE, aunque en la actualidad pertenece a MACROME-
DIA. Cuando un servidor web recibe una peticién de una pagina, ColdFusion procesa
las secuencias de comando del servidor que contiene la pagina para generar la pagina
web que se envia al cliente. Una pagina ColdFusion puede contener HTML y secuen-
cias de comandos del servidor. ColdFusion emplea el lenguaje de etiquetas CFML.
Las paginas ColdFusion suelen tener la extension .cfm.

4.3.3. Explicacion 12

(Pregunta 14, pagina 13) (Pregunta 55, pagina 23) (Pregunta 91, pagina 31)

Una intranet es una red de ordenadores privada basada en los protocolos que
gobiernan Internet (TCP/IP) que pertenece a una organizacion y que es accesible
dinicamente por los miembros o empleados de la misma. El servicio web de una intranet
tiene la misma funcionalidad y aspecto que cualquier otro de Internet con la diferencia
que su acceso es privado y esta bajo identificaciéon del usuario.

Relacionado con el anterior término, llamamos extranet a una intranet que esta
abierta parcial o totalmente a accesos externos. Si bien una intranet esta protegida
tras un cortafuegos (firewall) y sélo personal autorizado puede acceder, una extranet
permite varios niveles de accesibilidad para personal externo que no pertenece a la
organizacion, siempre y cuando tengan una cuenta que les de acceso.

4.3.4. Explicacion 13

(Pregunta 54, pagina 23)

La tnica tecnologia que no se emplea para programar un cliente web es SSI.

HTML es el lenguaje de disenio de paginas web que interpretan los clientes web.
JavaScript es el lenguaje de programacion asociado al HT' ML y su ambito es el de una
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péagina web, por tanto es una tecnologia de cliente también. Virtual Reality Modeling
Language (VRML) es un lenguaje de disefio o modelado de escenas tridimensionales
que pretenden simular espacios reales (lenguaje de modelado de escenas 3D de realidad
virtual). Este lenguaje esta basado en la misma filosofia que el HTMUL, funciona con
un conjunto de etiquetas y modificadores que recibe un navegador (un cliente) y este
interpreta las etiquetas para mostrar al usuario en pantalla la escena 3D disenada.
Incorpora un motor de movimiento que permite al usuario moverse por la escena
como si estuviese en su interior. Es, por tanto, una tecnologia de cliente porque todo
ocurre y se lleva a cabo en el ordenador del cliente que accede al mundo 3D. SSI
son comandos que se incluyen en una pagina HTML y que son ejecutados por el
servidor web antes de transmitir la pagina al cliente. Por tanto, se trata de tecnologia
de servidor.

Preguntas relacionadas: 5 9 42

Ezxplicaciones relacionadas: 10 11

4.4. HTML

4.4.1. Explicacion 14

(Pregunta 2, pagina 11) (Pregunta 82, pagina 30)

En enero de 2000 aparece eXtensible HyperText Markup Language (XHTML)
1.0, el futuro sustituto de HTML. Como dice el propio estandar, se trata de “una
reformulacion de HTML en XML 1.0”. XHTML es el lenguaje HTML escrito segun
las normas que impone Extensible Markup Language (XML). Por tanto, es una apli-
cacion concreta de XML y no deben confundirse entre si. Las principales diferencias
entre HTML y XHTML 1.0 son:

= Las etiquetas y atributos tienen que escribirse en minisculas. Por ejemplo, <IMG
SRC="logo.gif"> es correcto en HTML, pero no en XHTML (deberia ser
<img src="logo.gif">).

= Los valores de los atributos tienen que ir entre comillas. Por ejemplo, <font
face=arial> es correcto en HTML, pero no en XHTML (deberia ser <font
face="arial">).

= No se admiten atributos sin valor. Por ejemplo, <hr noshade> es correcto en
HTML, pero no en XHTML (deberia ser <hr noshade="noshade">).

= Todas las etiquetas tienen que aparecer por parejas (inicio y fin) o como eti-
quetas vacias. Por ejemplo, la etiqueta <img src="logo.gif"> es correcta en
HTML, pero no en XHTML (deberia ser <img src="logo.gif"></img> o
como etiqueta vacia <img src="logo.gif"/>).
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4.4.2. Explicacion 15

(Pregunta 19, pagina 14) (Pregunta 28, pagina 17) (Pregunta 60, pagina 24)

Una péagina web es un documento HTML que se estructura en dos bloques: una
cabecera y un cuerpo. A su vez cada bloque tiene una estructura determinada. Esta
estructura se indica con unas etiquetas que delimitan cada uno de los bloques de la
siguiente forma:

<HTML> <!-- Abrimos un documento HTML -->
<HEAD> <!-- Abrimos la cabecera -->
. Aqui va el contenido de la cabecera ...
</HEAD> <!-- Cerramos la cabecera -->
<BODY> <!-- Abrimos el cuerpo de la pagina web -->
. Aqui se ubica el cuerpo de la pagina ...
</BODY> <!-- Cerramos el cuerpo -->
</HTML> <!-- Cerramos la definicidén del documento -->

De forma resumida, la estructura bésica de una pagina web es: <Html><Head> ...
</Head><Body> ... </Body></Html>.

Como en HTML no se distinguen maytsculas y mintsculas (las etiquetas <html>
y <HTML> representan la misma etiqueta), también son validas las etiquetas:

= <html><head> ... </head><body> ... </body></html>.
m <HTML><HEAD> ... </HEAD><BODY> ... </BODY></HTML>.

4.4.3. Explicacion 16

(Pregunta 20, pagina 14) (Pregunta 84, pagina 30)

La etiqueta <P> ... </P> se emplea para marcar parrafos de texto. Esta eti-
queta posee el atributo ALIGN="1left | center | right | justify" que permite
modificar el alineamiento del texto.

La recomendacion de W3C sobre HTML 4.01 indica que la presentacion visual de
un parrafo depende del navegador (agente de usuario) que se emplee. Normalmente,
el texto en un parrafo esta alineado a la izquierda y se deja un espacio en blanco antes
y después del parrafo.

4.4.4. Explicacion 17

(Pregunta 30, pagina 17) (Pregunta 86, pagina 30)

Para insertar un salto de linea en una pagina HTML se emplea la etiqueta <BR>.
&nbsp; (también se puede usar &#160; or &#xA0;) es una entidad que representa un
espacio en blanco que no se puede “romper” (non-breaking space), es decir, un espacio
en blanco en el que no se puede producir un salto de linea y <BK> no existe por ahora
en el estAindar de HTML.
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4.4.5. Explicacion 18

(Pregunta 32, pagina 18)
Para crear tablas se emplean las etiquetas <tr>, <td> y <th>:

= <tr> ... </tr> (table row): Define una fila de una tabla que contiene celdas.
= <td> ... </td> (table data cell): Define una celda de datos de una tabla.
= <th> ... </th> (table header cell): Define una celda de encabezamiento de una

tabla. Este tipo de celdas suelen visualizarse con una apariencia distinta a la de
las celdas de datos (por ejemplo, con el contenido en negrita).

Del resto de etiquetas, <table> si que se emplea para crear una tabla (define
una tabla), pero <tt> se emplea para especificar texto con formato teletipo (texto
monoespaciado) y <tf> no existe por ahora en el estandar de HTML.

Preguntas relacionadas: 43

Ezxplicaciones relacionadas: 23

4.4.6. Explicacion 19

(Pregunta 36, pagina 18)

Para insertar una imagen se emplea la etiqueta <IMG> sin etiqueta de cierre. Por
tanto, <IMG> ... </IMG> no es una etiqueta correcta. La etiqueta <A> ... </A> se
emplea para crear enlaces y la etiqueta <IMAGE> ... </IMAGE> no existe por ahora
en el estandar de HTML.

4.4.7. Explicaciéon 20

(Pregunta 38, pagina 19) (Pregunta 96, pagina 32)

Mediante el protocolo mailto: se puede enviar un correo electrénico cuando el
usuario pulse sobre un enlace. Realmente no se envia un correo electrénico automati-
camente: se abre el programa de correo electrénico que tenga configurado el usuario
por defecto y se crea un nuevo mensaje, pero no se envia hasta que el usuario no lo
confirme.

La sintaxis de este protocolo es:
mailto:dirl[,dir2,...] [Popcionl [&opcion2&. . .]]

donde diril, dir2, ... son direcciones de correo electrénico y opcionl,
opcion2, ... es una lista de parametros opcionales. Los principales valores que se
pueden emplear aparecen en el Cuadro 4.1.

Estas opciones se pueden combinar en un tnico enlace. S6lo hay que tener en
cuenta que se tienen que separar con el simbolo “&” y que los valores de las opciones
se tienen que escribir empleando “codificacion URL” (URL encoding). En esta codi-
ficacion, una serie de caracteres especiales, como por ejemplo “&”, “ %7, “$” o “4”, se
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Opcién de envio Acciéon

cc (carbon copy) Indica el envio de copias del mensaje a
otros destinatarios
bee (blind carbon copy) | Indica el envio de copias del mensaje a
otros destinatarios ocultos
subject Define el titulo del mensaje

body Especifica el texto del mensaje

Cuadro 4.1: Opciones de envio con el protocolo mailto:

codifican usando el simbolo “%” seguido de dos digitos que expresan, en hexadeci-
mal, su codigo American Standard Code for Information Interchange (ASCII). Por
ejemplo, la cadena “& %$#” se codificaria como “ %26 %25 %24 %F1”.

4.4.8. Explicacién 21

(Pregunta 39, pagina 19)

Ninguna de las respuestas es correcta. Los formatos de imagenes que aceptan la
mayoria de los navegadores son Graphics Interchange Format (GIF) y Joint Photo-
graphic Experts Group (JPQG). Portable Network Graphics (PNG) es otro formato
grafico destinado para la Web que cada vez aceptan mas navegadores.

Bit-map (BMP) es un formato gréafico de mapa de bits estandar en los sistemas
operativos Microsoft Windows. Tagged Image File Format (TIFF) es un formato gra-
fico de mapa de bits muy popular tanto en entorno Microsoft Windows como Apple
Macintosh. Por ultimo, Mowving Picture Experts Group (MPQG) es un formato de video
digital muy empleado por el nivel de compresién que obtiene.

4.4.9. Explicacion 22

(Pregunta 41, pagina 19)

Si en una tabla se modifica el color de fondo de la tabla y el color de fondo de una
celda, el color de fondo de la celda domina sobre el color de fondo de la tabla.

Cuando en una tabla se modifica el color de distintos elementos (tabla, fila o celda)
domina siempre el ultimo color modificado, tal como se indica a continuacion:

= Color de la tabla
e Color de la fila

o Color de la celda

El siguiente ejemplo muestra una tabla con distintos colores de fondo para la tabla,
la fila y la celda. En la Figura 4.4 vemos como se muestra esta pagina en un navegador.
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<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Color de fondo de una tabla</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<CENTER>
<TABLE BORDER="1" BGCOLOR="Red">
<TR>
<TD>E1l color de fondo es rojo</TD>
<TD>Se muestra el color de fondo de la tabla</TD>
</TR>
<TR BGCOLOR="Green">
<TD>E1 color de fondo es verde</TD>
<TD>Se muestra el color de fondo de la fila</TD>
</TR>
<TR BGCOLOR="Green">
<TD BGCOLOR="Blue">El color de fondo es azul</TD>
<TD BGCOLOR="Blue">Se muestra el color de fondo de
la celda</TD>
</TR>
</TABLE>
</CENTER>
</BODY>
</HTML>

4.4.10. Explicacién 23

(Pregunta 43, pagina 20)
La etiqueta <TD> ... </TD> define una celda de una tabla.

Para definir una fila de una tabla se emplea la etiqueta <TR> ...
definir una celda que es encabezado de una tabla se emplea <TH> ...

Preguntas relacionadas: 32
Ezxplicaciones relacionadas: 18

4.4.11. Explicacién 24

(Pregunta 45, pagina 20)

</TR> y para
</TH>.

Para cambiar el color de fondo de una pagina HTML se emplea el atributo

BGCOLOR de la etiqueta <BODY> ... </BODY>.

El atributo COLOR no existe en la etiqueta <BODY> ... </BODY> y la etiqueta
<HTML> ... </HTML> no posee ni el atributo COLOR ni el atributo BGCOLOR.
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/A Color de fondo de una tabla - Microsoft Internet Explorer =1a]x]
Archivo  Edicion  Yer Favoritos  Herramientas  Ayuda ‘ :,'
= S s = n ) S —
J afrast = (g g — d \g _,lj /,jEﬂsqueda \;\( Favoritas @Multlmed\a Q}‘ = @ J @ B -3
=

El color de fondo s rojo _ Se nuestra el color de fondo de la tabla.
El color de fondo es verde Se muestra el color de fondo dela fla
El color de fondo es azul | Se muestra el color de fondo de la celda

=
I I L

Figura 4.4: Ejemplo de tabla con color de fondo

4.4.12. Explicacién 25

(Pregunta 48, pagina 21) (Pregunta 93, pagina 32)

El enlace correcto es:
<a href="http://www.ua.es/indice.html">UA</a>

<a url="http://www.ua.es/indice.html">UA</a> no es correcto porque url
no es un atributo de la etiqueta <a> ... </a>.

El enlace <a name="http://www.ua.es/indice.html">UA</a> no es correcto por-
que el atributo name se emplea para definir un destino de un enlace y no un enlace
en si mismo: el valor del atributo name es un nombre de destino (un lugar dentro de
un documento HTML) y no una URL.

4.4.13. Explicacién 26

(Pregunta 56, pagina 23)

La etiqueta <OL> permite definir una lista ordenada (ordered list). La etiqueta
<UL> define listas no ordenadas (unordered list). Para definir un elemento en ambos
tipos de lista se emplea la etiqueta <LI> (list item). Por ejemplo, el siguiente codigo
define una lista ordenada:

<0L>
<LI>Elemento 1</LI>
<LI>Elemento 2</LI>
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<LI>...</LI>
<LI>Elemento N</LI>
</0L>

En la Figura 4.5, se puede observar como se muestra una lista ordenada y una
lista no ordenada en un navegador:

Codigo HTML que lo genera

; Ejemplo de listas - Microsoft Internet Explorer
Archiva  Edicidn  Wer Favoritos Herramientas  Avuda ‘ <u l >
diris - = < @ [ 4| Qisqueda (G Favoritos = <li>Flemento 1</1i>
Direccidn I@ Ci\Documents and Settings\jaume\Escritoriu\\librej ‘f{)II’ | Winculos < l i >E l ement o 2 < / l i >
E . .
Lista no ordenada: UL _—" <li>Elemento 3</li>
/ <li>...</li>
+ Elemento 1 . .
« Elemento 2 <li>Elemento N</ll>
o Elemento 3
. </ul>
+ Elemento N
Lista ordenada: OL
<ol>
1. Elemento 1 . .
2. Elemento 2 <li>Elemento 1</1i>
3 Bemento 3 \ <li>Elemento 2</1li>
5. Elemento I \ <li>Elemento 3</ll>
<li>...</1li>
=l . .
S P ERE <li>Elemento N</1li>
</ol>

Figura 4.5: Ejemplo de lista ordenada y no ordenada

4.4.14. Explicacién 27

(Pregunta 57, pagina 24)

Para provocar que se abra una ventana nueva del navegador al pulsar sobre un
enlace de una péagina, hay que anadir a la etiqueta <a> ... </a> que genera el enlace
el atributo target y asignarle el valor _blank. Por ejemplo:

<a href="url" target="_blank"> ... </a>

Asi, sin necesidad de usar JavaScript, conseguimos que este enlace abra en una
ventana nueva la URL de destino que especifiquemos.
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El atributo target de la etiqueta <a> ... </a> permite especificar el lugar donde
se cargara el destino del enlace. Asi, es posible determinar que un enlace se cargue en
un marco determinado de la pagina, simplemente poniendo como valor del atributo
el nombre del marco.

Existen cuatro valores predefinidos para el atributo target. Estos son:

_blank: abre el enlace en una ventana nueva.

_top: abre el enlace en la misma ventana, en el nivel superior de la jerarquia de
ventanas (marcos). De este modo, se pueden eliminar los marcos de una ventana.

= _parent: abre el enlace en la misma ventana pero en el marco inmediatamente
superior en la jerarquia de marcos del documento donde esté contenido el enlace.

s _self: abre el destino del enlace en la misma ventana (marco). Este es el valor
por defecto en caso de no especificar el atributo target.

4.4.15. Explicacién 28

(Pregunta 58, pagina 24) (Pregunta 89, pagina 31)

Para alinear a la izquierda el contenido de una celda de una tabla en HTML se
emplea la etiqueta <TD> ... </TD>, que es la que define las celdas de la tabla y se
complementa con el atributo align, que tiene que tomar el valor left. Por ejemplo:

<td align="left"> ... </td>

Con el atributo align se puede alinear todo el contenido de la celda: texto, imé-
genes y otros objetos que contenga. El valor por defecto que toma este atributo es
left. Este atributo puede tomar los siguientes valores:

= LEFT: ajusta el contenido a la izquierda de la celda. Ejemplo:
<td align="LEFT"> ... </td>

= CENTER: ajusta el contenido al centro de la celda. Ejemplo:
<td align="CENTER"> ... </td>

= RIGHT: alinea el contenido a la derecha de la celda. Ejemplo:
<td align="RIGHT"> ... </td>

El contenido de una celda también se puede alinear verticalmente por medio del
atributo valign. Este atributo puede tomar los siguientes valores:

= TOP: alineacién a la parte superior de la celda. Ejemplo:
<td valign="TOP"> ... </td>
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= MIDDLE: alineacién al centro de la celda. Ejemplo:
<td valign="MIDDLE"> ... </td>

= BOTTOM: alineacién a la parte inferior de la celda. Ejemplo:
<td valign="BOTTOM"> ... </td>

= BASELINE: alineacién a la linea base. Ejemplo:
<td valign="BASELINE"> ... </td>

Los atributos align y valign también son aplicables a otros elementos HTML
como parrafos (<P>), divisiones (<DIV>), imagenes (<IMG>), etc.

El siguiente ejemplo muestra una tabla con distinto alineamiento horizontal y
vertical. En la Figura 4.6 vemos como se muestra esta pagina en una navegador.

<HTML>

<BODY>

<BR><BR>

<CENTER>

<TABLE BORDER="1">

<TR ALIGN="CENTER">
<TD>Varias<BR>lineas<BR>de texto</TD>
<TD>Alineamiento CENTER</TD>
<TD>Alineamiento CENTER</TD>
<TD>Alineamiento CENTER</TD>

</TR>

<TR ALIGN="RIGHT" VALIGN="TOP">
<TD>Varias<BR>lineas<BR>de texto</TD>
<TD>Alineamiento RIGHT y TOP</TD>
<TD>Alineamiento RIGHT y TOP</TD>
<TD>Alineamiento RIGHT y TOP</TD>

</TR>

<TR>
<TD>Varias<BR>lineas<BR>de texto</TD>
<TD ALIGN="LEFT">Alineamiento LEFT</TD>
<TD ALIGN="CENTER">Alineamiento CENTER</TD>
<TD ALIGN="RIGHT">Alineamiento RIGHT</TD>

</TR>

<TR>
<TD>Varias<BR>lineas<BR>de texto</TD>
<TD VALIGN="TOP">Alineamiento TOP</TD>
<TD VALIGN="MIDDLE">Alineamiento MIDDLE</TD>
<TD VALIGN="BOTTOM">Alineamiento BOTTOM</TD>

</TR>

<TR VALIGN="MIDDLE">



4.4. HTML 81

<TD>Varias<BR>lineas<BR>de texto</TD>
<TD VALIGN="TOP">Alineamiento TOP</TD>
<TD VALIGN="MIDDLE">Alineamiento MIDDLE</TD>
<TD VALIGN="BOTTOM">Alineamiento BOTTOM</TD>

</TR>
</TABLE>
</CENTER>
</BODY>
</HTML>
¥ Netscape =] 3]
Archivo  Edicion  Yer Ir Communicator  Ayuda
€« @ A 4 2 £ S & B @
Anterior  Siouiente  Recargar Inicio Buscar Guia Imprimir  Seguridad Shop Farar
Vartas
lineas Alineariento CENTER Alinearniento CENTER Alineamiento CENTER
de texto
Varias |Alinearmienta RIGHT y TOP |Alineamiento RIGHT y TOP |Alineamiento RIGHT y TOP
lineas
de texto
Varias
lineas  |Alnearnients LEFT Alineamiento CENTER Alineamientn RIGHT
de texto
Varias |Alinearients TOP
lineas Alineamienta MIDDLE
de texto Alinearnientn BOTTOM
Varias |Alineamients TOP
lineas Alinearniento MIDDLE
de texto Alinearento BOTTOM
== Documento: Terminado Sl e EL g2 2| 4

Figura 4.6: Alineamiento del contenido de una tabla

4.4.16. Explicaciéon 29

(Pregunta 59, pagina 24)
Si deseamos ubicar en un formulario HTML un cuadro de texto multilinea debe-
mos hacerlo con la etiqueta:

<TEXTAREA NAME="..." COLS="..." ROWS="..." ...>

</TEXTAREA>
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Esta etiqueta define un control de texto editable multilinea cuyo tamano se define
por el valor del atributo COLS para las columnas y el valor de ROWS para las lineas de
texto. Los principales atributos de esta etiqueta son:

= COLS: define el numero de columnas (anchura) que tiene el control.

= ROWS: especifica el namero de filas o lineas horizontales (altura) del cuadro de
texto.

= WRAP: especifica si las lineas méas largas que la anchura del area de texto se
tienen que cortar para que se visualicen sin tener que realizar un desplazamiento
horizontal. Los posibles valores de este atributo son:

e OFF: las lineas no se dividen automaéticamente.

e HARD: las lineas se dividen automéaticamente, y los saltos de linea se con-
servan al enviar el formulario.

e SOFT: las lineas se dividen automéaticamente, pero los saltos de linea no se
conservan al enviar el formulario.

Si se quiere que el area de texto muestre un texto por defecto, se puede incluir entre
las etiquetas de inicio y fin. El siguiente ejemplo muestra dos areas de texto de distinto
tamano, una de ellas con un texto por defecto. En la Figura 4.7 se puede ver esta
pégina visualizada en un navegador. Se pueden observar las barras de desplazamiento
vertical y horizontal.

<HTML>

<BODY>

<FORM>

Area 1:

<TEXTAREA ROWS="2" COLS="40">Texto por defecto</TEXTAREA>
<BR>

frea 2:

<TEXTAREA ROWS="4" COLS="20"></TEXTAREA>
</FORM>

</BODY>

</HTML>

Por otro lado, y a modo de breve resumen, en un formulario de una pagina web
se pueden emplear los siguiente controles:

= <input type="...">: crea distintos tipos de controles en funcién del valor del
atributo TYPE:

e text, crea un cuadro de texto de una sola linea.
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(Ol x|
Archivo  Edicion  Yer Ir Communicator  Ayuda
| 4 2 A A . £ S & O G
Anterior  Siguiente  Recargar Inicio Buscar Guia Imprimir  Seguridad Shop Farar
Texto por defecto... ;I
of
Areal: LI L
of

Area2: LI L4
== Documento: Terminado Sl e EL g2 2| 4

Figura 4.7: Areas de texto de distinto tamafio

e hidden, crea un campo oculto en el formulario.

e password, crea un cuadro de texto velado, donde lo que escribe el usuario
queda oculto.

e radio, crea un botén de tipo radio (campo excluyente).

e checkbox, crea un boton de comprobacion (campo de verificacion).
e button, crea un botén sin una accion especifica.

e submit, crea un botén que envia el formulario al ser pulsado.

e reset, crea un botén que borra el formulario al ser pulsado.
= <select> ... </select>: crea una lista desplegable o multilinea.

= <textarea> ... </textarea>: crea un control de texto multilinea.

4.5. JavaScript

4.5.1. Explicacion 30

(Pregunta 15, pagina 13)

JavaScript es un lenguaje basado en objetos, pero no es un lenguaje orientado a
objetos “puro”, ya que carece de conceptos clave en la orientacién a objetos como son
el concepto de clave, herencia u ocultacion.
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4.5.2. Explicacién 31

(Pregunta 21, pagina 14) (Pregunta 88, pagina 31)

En JavaScript, para mostrar un mensaje de alerta se emplea el método alert del
objeto window. Por ejemplo:
window.alert ("mensaje")

Realmente, el objeto window no pertenece al lenguaje JavaScript, sino al Document
Object Model (DOM) que refleja la estructura de la pagina web. Otros métodos que
posee el objeto window para mostrar ventanas son confirmy alert.

Por ejemplo, el siguiente cddigo genera las ventanas que se muestran en la Figu-
ra 4.8, 4.9 y 4.10 y que se han obtenido al ejecutar el codigo en el navegador Netscape
Navigator 4.78.

<script language="JavaScript">
window.alert ("Es una prueba de alert");
window.confirm("Esto es una prueba de confirm");
window.prompt ("Esto es una prueba de prompt");
</script>

Figura 4.8: Ventana de alerta

[Aplicacidn JavasScripk x|

\‘g/ Esto es una prueba de confirm

Cancelar |

Figura 4.9: Ventana de confirmacion
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[Aplicacion JavaScript] x|

Esto es una prueba de prompt

Aceptar I Cancelar

Figura 4.10: Ventana de solicitud de datos

4.5.3. Explicaciéon 32

(Pregunta 33, pagina 18) (Pregunta 98, pagina 33)

En JavaScript, las cadenas literales (constantes) se escriben como secuencias de

caracteres encerrados entre comillas dobles (" ... ") o entre comillas simples (?
?). Una cadena tiene que estar delimitada por comillas (dobles o simples) del mismo
tipo. El uso de los dos tipos de comillas tiene su sentido, ya que JavaScript se usa
conjuntamente con el lenguaje HTML, y como éste usa las comillas dobles en su
sintaxis, tiene que haber algiin método de distinguir las cadenas de JavaScript de las
cadenas de HTML.

Una cadena puede contener cero o més caracteres (cualquier tipo de combinacion
de nimeros, letras, espacios y simbolos). Ademéas de los caracteres normales, en una
cadena también se pueden incluir caracteres especiales que permiten generar saltos de
linea o caracteres a partir de su codigo ASCII. El Cuadro 4.2 muestra los caracteres
especiales que se pueden emplear dentro de una cadena.

4.5.4. Explicaciéon 33

(Pregunta 49, pagina 21)

En JavaScript,para comprobar que la variable “i” es igual a “5” se escribe la
sentencia condicional if (i == 5).

El operador de comparacion es == y la sintaxis de la sentencia condicional simple
es if (condicidn).

4.5.5. Explicacién 34

(Pregunta 61, pagina 24)
El operador para concatenar cadenas en JavaScript es el simbolo de la suma (+).
Por ejemplo:
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Caracter | Significado

\b Retroceso (backspace)

\f Salto de pagina (form feed)

\n Salto de linea (new line)

\r Retorno de carro (carriage return)
\t Tabulador

\’ Apostrofe o comilla simple

\" Comilla doble

\\ Barra invertida (backslash)

\XXX El carécter de la codificacion Latin-1 espe-
cificado por los tres digitos octales entre 0
y 377.

\xXX El caracter de la codificacion Latin-1 espe-
cificado por los dos digitos hexadecimales
entre 00 y FF.

\uXXXX El cardcter Unicode especificado por los
cuatro digitos hexadecimales entre 0000 y
FFFF.

Cuadro 4.2: Caracteres especiales

cadena = "Hola" + " Mundo";

En cambio para concatenar cadenas en VBScript, el operador utilizado es el am-
persand (&). Un ejemplo:

cadena = "Hola" & " Mundo"

Con la tecnologia PHP, las cadenas se concatenan usando el operador punto (.).
Por ejemplo:

$cadena = "Hola" . " Mundo";

4.5.6. Explicaciéon 35

(Pregunta 62, pagina 25)

En JavaScript, los indices de los vectores (arrays) y de las cadenas de caracteres
comienzan por el 0, al igual que en C, C++ y Java.

En VBScript, los indices también comienzan por el 0.

En Java Server Pages (JSP), al estar basado en el lenguaje Java, los indices de
los vectores también comienzan por el 0.
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4.5.7. Explicaciéon 36

(Pregunta 63, pagina 25)
Para incluir codigo JavaScript a partir de un fichero externo en una pagina web
se debe utilizar la siguiente instruccion:

<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript" SRC="URL"></SCRIPT>

donde URL puede ser una ruta relativa o absoluta, o puede ser una ruta local o de
Internet (con http://).

El atributo LANGUAGE es opcional, y en caso de omitirse, el valor por defecto que
se adopta es JavaScript.

Mediante esta instruccion podemos encapsular funciones y codigo JavaScript para
ser reutilizado de forma sencilla en varias paginas web. Ademaés al estar el codigo
centralizado en un solo fichero su mantenimiento se simplifica.

En el caso de querer incluir una declaracion de estilos CSS ubicados en un fichero
externo, debemos utilizar la etiqueta <LINK>, cuya sintaxis es:

<LINK REL="stylesheet"
HREF="ruta/fichero.extension"
TYPE="TEXT/CSS">

Los atributos que necesita son (entre otros):

= REL: especifica la relacién que existe entre el objeto enlazado y la pagina que lo
enlaza.

= HREF: para indicarle la ruta y el nombre del fichero que contiene los estilos
Cascading Style Sheets (CSS).

= TYPE: le indicamos el tipo Multipurpose Internet Mail Ezxtensions (MIME) el
objeto que enlazamos.

4.5.8. Explicaciéon 37

(Pregunta 64, pagina 25)

Para abrir una nueva ventana del navegador con JavaScript debemos declararla
con la siguiente instruccion:
var w = window.open("url", "nombreVentana", "parametros");

Aunque de forma simplificada seria valida la siguiente instruccion:

window.open("url", "nombreVentana");
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En ambos casos la funcién open del objeto window tiene la siguiente definicion:

window.open(url, nombre, parametros);

Siendo:

= url:

la ruta y nombre del fichero que queremos cargar en la nueva ventana del

navegador.

= nombre: el nombre que le damos a la nueva ventana para poder ser referenciada
desde otros lugares del navegador con el fin de interactuar con ella.

= parametros: definicién de la nueva ventana, se controlan aspectos como coor-
denadas, dimensiones, barras de desplazamiento, etc. Estos parametros se es-
pecifican mediante parejas de la forma nombre=valor y cuando hay varios se
separan por comas. Los parametros principales que se pueden emplear son:

channelmode = yes | no | 1 | 0. Indica si en la nueva entana aparece-
ra la banda de canales. Por defecto esta a 'no’.

directories = yes | no | 1 | 0. Especifica si aparecen los botones de
anadir directorio. Por defecto esta a ’yes’.

fullscreen = yes | no | 1 | 0.Indicasila ventana se mostraré a pan-
talla completa ocultando todos los controles, menus, etc. del navegador. El
valor por defecto es 'no’.

height = numero. Con este parametro indicamos la altura en pixels de la
ventana.

left = numero. Indicamos la posicién izquierda de la nueva ventana, en
pixels.

location = yes | no | 1 | 0. Especifica si se muestra o no la barra de
direccion. Por defecto esta a ’yes’.

menubar = yes | no | 1 | 0.Indicamos si vamos a mostrar o no la barra
de menu. Por defecto esta a ’yes’.

resizable = yes | no | 1 | 0.Con este parametro le decimos si la ven-
tana sera modificable (redimensionable) o no. Por defecto esta a ’yes’.

scrollbars = yes | no | 1 | 0.Nos permite indicar si queremos barras
de desplazamiento horizontales o verticales. Por defecto esté a ’yes’.

status = yes | no | 1 | 0.Indica sise mostrara o no la barra de estado
en la parte inferior de la ventana. Por defecto esta a ’yes’.

titlebar = yes | no | 1 | 0. Permite mostrar u ocultar la barra de
titulo de la ventana. Por defecto esta a ’yes’.
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e toolbar = yes | no | 1 | 0. Indica si mostramos o no la botonera de
herramientas del navegador. Por defecto esta a ’yes’.

e top = numero. Le indicamos con este pardmetro la posicién vertical de la
nueva ventana, en pixles.

e width = numero. Ajusta el ancho de la ventana en pixels.

4.6. VBScript

4.6.1. Explicacion 38

(Pregunta 24, pagina 15)

En VBScript, se pueden emplear tanto + como & para concatenar cadenas. Sin
embargo, el mejor operador es & porque se emplea exclusivamente para concatenar
cadenas, mientras que + también se emplea para sumar dos nimeros por lo que se
pueden generar situaciones ambiguas donde no se pueda determinar que operaciéon se
esta realizando.

El subtipo de un operando determina el comportamiento del operador +:

= Si los dos operandos son numéricos, se realiza la suma.
= Si los dos operandos son cadenas, se realiza la concatenacion.

= Si uno de los operandos es numérico y el otro es una cadena, se realiza la suma.

Por ejemplo, 1 + "2" o "1" + 2 devuelve 3, mientras que "1" + "2" devuelve
12.

4.6.2. Explicacion 39

(Pregunta 67, pagina 25)

En VBScript no es necesario declarar las variables que se usan, a no ser que al
principio del programa o script se incluya la declaraciéon Option Explicit.

En ese caso todas las variables se deben declarar antes de ser usadas por primera
vez. Para declarar una variable, se debe utilizar la palabra reservada Dim. Por ejemplo:

Dim sMiVariable

Las variables que se utilicen en todo caso, se pueden declarar en cualquier parte del
c6digo y su ambito corresponde al lugar donde se hayan declarado. Ademas, tampoco
es necesario indicar el tipo de las variables. De hecho es posible cambiar el tipo de
una variable en tiempo de ejecucion sin necesidad de declararla de nuevo.
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4.7. CGI

4.7.1. Explicaciéon 40

(Pregunta 12, pagina 13) (Pregunta 90, pagina 31)

Todas las afirmaciones son falsas.

Un programa CGI puede recibir informaciéon desde un servidor web de cuatro
formas distintas:

= A través de la linea de comandos (command line).
= A través de la URL (QUERY_STRING).
= A través de la entrada estandar (stdin).

= A través de la informacion de ruta (PATH_INFO).

Un programa CGI se puede programar con un lenguaje compilado (C, C++,
Pascal, etc.) o con un lenguaje interpretado (Perl, shell de Unix, etc.).

Finalmente, la tecnologia CGI no mantiene automaticamente el estado (sesion)
entre una conexiéon y otra. El programador tiene que desarrollar sus propios métodos
(empleo de cookies, identificador de la sesion en la URL, etc.) para mantener la sesion
entre distintas conexiones.

4.7.2. Explicaciéon 41

(Pregunta 23, pagina 15)
Existen dos métodos para obtener la informaciéon que un cliente web envia con
una URL al servidor web:

= Mediante la variable de entorno QUERY_STRING: a través de esta variable se
reciben los datos que se anaden al final de la URL, separados del nombre del
programa CGI mediante un signo de interrogacion (7). También se emplea esta
variable cuando se envia un formulario con el método GET.

= Mediante la variable de entorno PATH_INFO: a través de esta variable se reciben
los datos que se anaden al final de la URL, separados del nombre del programa
CGI mediante una barra inclinada (/).

4.7.3. Explicacion 42

(Pregunta 40, pagina 19)

Cuando un cliente web envia la informacion de un formulario al servidor, el nave-
gador codifica automaticamente la entrada del usuario. Los datos introducidos en un
formulario se envian al programa CGI con el siguiente formato:
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controll=valorl&control2=valor2&...&controln=valorn

Por tanto,las distintas parejas campo=valor se separan por &.

El signo “+” se emplea para sustituir el espacio en blanco en la entrada del usuario,
mientras que el signo “ %’ se emplea para indicar la codificacion en hexadecimal de
un caréacter especial. Por ejemplo, si en un formulario existe un cuadro de texto cuyo
nombre es nomusuario y el usuario escribe Sergio Lujdn Mora, el navegador envia la
cadena:

nombre=Sergio+Luj%Eln+Mora

donde los espacios en blanco y los caracteres acentuados aparecen codificados.

4.7.4. Explicacion 43

(Pregunta 65, pagina 25)
Un programa CGI puede obtener la informaciéon que un cliente web le envia de
cuatro formas diferentes:

= Por medio de la linea de comandos, usando una peticién de consulta del tipo
ISINDEX.

= A través de la URL, accediendo a QUERY_STRING, una variable de entorno que
el servidor web instancia en la transferencia e invocacion del CGI. Este es el
sistema usado cuando el cliente envia los datos por un formulario con el método
GET.

= Obteniendo los datos por la entrada estandar (stdin). Este es el caso cuando
el cliente transmite la informacion por medio de un formulario con el método
POST.

= Utilizando la informaciéon de ruta del script, ésta se puede obtener accediendo
a la variable de entorno PATH_INFO.

Las variables de entorno REQUEST, CONTENT y QUERY no existen en la plataforma
CGI y por tanto no son métodos vélidos para acceder a la informaciéon que envia el
cliente. La plataforma de comunicaciéon CGI ofrece al programador un conjunto de
variables de entorno con el fin de facilitar el acceso a informacién util que el cliente
envia o que se genere en la transferencia (ya sea la peticion del cliente o la respuesta
del servidor). Algunas de estas variables son:

= ALL_HTTP: Obtiene el valor de todas las cabeceras enviadas por el cliente.

= ALL_RAW: Obtiene todas las cabeceras en formato crudo tal cual las envia el
cliente.
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APPL_PHYSICAL_PATH: Da acceso al directorio fisico del ’root’ del entorno de
aplicacion del sitio web.

AUTH_PASSWORD: Permite acceder al valor de la contrasena aportada por el usua-
rio en el dialogo de autentificaciéon (solo si el método de autentificacion es el
bésico).

AUTH_TYPE: Obtiene el método de autentificacion que el servidor utiliza cuando
se intenta acceder a un recurso protegido.

AUTH_USER: Nombre del usuario autentificado en el acceso al servidor.

CONTENT_LENGTH: Numero de bytes enviados con la peticiéon a la entrada estan-
dar del programa CGI (enviados desde el cliente con el método POST).

CONTENT_TYPE: Tipo MIME de los datos enviados por el cliente mediante el
método POST.

GATEWAY_INTERFACE: Nombre y version de la plataforma CGI que usa el servi-
dor. Formato: CGI/Version.

HEADER_<HeaderName>: Obtiene el valor almacenado en la cabecera de nombre
<HeaderName>. Es util para obtener cabeceras personalizadas del cliente.

HTTP_<HeaderName>: Obtiene el valor almacenado en la cabecera de nombre
<HeaderName>. Es util para obtener cabeceras personalizadas del cliente. Se
diferencia del anterior en la forma de tratar los nombres de la cabecera.

HTTP_ACCEPT: Tipos de datos que acepta el cliente. Formato: Lista de pares
Tipo/Subtipo.

HTTP_REFERER: Contiene la direccion desde donde el cliente ha accedido al ser-
vidor.

HTTP_USER_AGENT: Nombre y version del software que utiliza el cliente.

HTTPS: Devuelve ’ON’ si la peticion vino de un canal seguro (por ejemplo SSL),
devuelve "OFF’ en caso contrario.

HTTPS_KEYSIZE: Nuamero de bits de la clave de conexion SSL.

HTTPS_SECRETKEYSIZE: Numero de bits del certificado privado del servidor en
unas conexion segura.

HTTPS_SERVER_ISSUER: Proveedor del certificado seguro.

HTTPS_SERVER_SUBJECT: Sujeto del cerfiticado seguro.
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= LOCAL_ADDR: Retorna la direccion del servidor desde donde ha venido la res-
puesta.

= LOGON_USER: Obtiene el nombre de la cuenta que se ha conectado desde la web.

= PATH_INFO: Ruta del programa CGI invocado (porcion de la URL a partir del
nombre de servidor hasta el comienzo de los pardmetros).

= PATH_TRANSLATED: La ruta fisica del CGI invocado.

= QUERY_STRING: Datos de la consulta enviada por el cliente con el método GET
(porcion de la URL a partir del nombre del script, a partir de la ’?’).

= REMOTE_ADDR: Direccién IP del cliente que ha efectuado la peticién.

= REMOTE_HOST: Nombre de dominio del cliente (si es posible resolverla).
= REMOTE_PORT: El ntmero del puerto de la conexién del cliente.

= REMOTE_USER: Nombre del usuario remoto que ha efectuado la peticion.

= REQUEST_METHOD: Método utilizado en la peticion. Puede tomar los valores: GET,
POST, HEAD, etc.

= SCRIPT_NAME: Ruta virtual del programa CGI que se ha invocado.

= SERVER_NAME: Nombre del servidor (Nombre de dominio o si no lo posee, direc-
cion IP).

= SERVER_PORT: Numero de puerto donde el servidor ha recibido la peticion HT'TP.

= SERVER_PORT_SECURE: Obtiene un 1 si el puerto es un puerto seguro, 0 en otro
caso.

= SERVER_PROTOCOL: Nombre y version del protocolo que usa el servidor. Formato:
Protocolo/Version.

= SERVER_SOFTWARE: Nombre y version del software del servicio web del servidor.
Formato: Nombre/Version.

4.8. SSI

4.8.1. Explicacion 44

(Pregunta 17, pagina 13)
En SSI, para insertar en una pagina la fecha de la ultima modificacion de un
archivo se puede emplear:
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<!-- #flastmod file="archivo" -->
y
<!-- #flastmod virtual="archivo" -->

Los atributos virtual y file indican el tipo de ruta de acceso que se emplea
para localizar el archivo. El atributo virtual permite indicar una ruta de acceso que
empieza en un directorio virtual. El atributo file indica una ruta de acceso relativa;
las rutas relativas empiezan en el directorio que contiene el archivo que posee el
comando SSI.

4.8.2. Explicaciéon 45

(Pregunta 44, pagina 20) (Pregunta 100, pagina 33)
En SSI, para insertar el valor de una variable de entorno en una pagina se emplea:
<!-- #echo var="variable" -->

Algunos ejemplos del comando #echo (en cursiva aparece el comando SSI y a
continuacién el resultado que produce):

La fecha y hora de hoy es <!-- #echo var="DATE_LOCAL" -->
La fecha y hora de hoy es Thursday, 23-Aug-2001 12:57:24 EDT

Has llegado aqui desde la pagina <!-- #echo var="HTTP_REFERER" -->
Has llegado aqui desde la pagina http://www.ua.es/index.html

La hora en el meridiano de Greenwich es <!-- #echo var="DATE_GMT"

-->

La hora en el meridiano de Greenwich es Thursday, 23-Aug-2001 16:57:24
GMT

Tu IP es <!-- #echo war="REMOTE_ADDR" -->
Tu IP es 193.145.234.59

El nombre de esta pagina es <!-- #echo var="DOCUMENT_NAME" -->
El nombre de esta pagina es ssi-prueba.shtml

Tu navegador y sistema operativo es <!-- #echo var="HTTP_USER_AGENT"
-->

Tu navegador y sistema operativo es Mozilla/4.78 [en] (Windows NT 5.0;
0)

Por 1ultimo, los comandos #print y #getenv no existen en SSI.
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4.8.3. Explicacion 46

(Pregunta 66, pagina 25) (Pregunta 81, pagina 29)
Con SSI, para insertar la informaciéon del tamano de un fichero en una pagina
web se utiliza:

<!-- #fsize parametro="valor" -->

donde parametro puede tomar los valores file o virtual y valor contendra
la ruta y el nombre del archivo. Esta instrucciéon mostrara el tamano del fichero en
Kilobytes o en la unidad que se haya especificado en la configuracion de SSI.

La diferencia que existe al usar file o virtual radica en que file se usa para
indicar rutas relativas a la carpeta actual donde esté ubicado el archivo que contiene
la instruccion, y virtual se usa para especificar rutas completas a partir del directorio
principal (root) del sitio web.

En cuanto al resto de directivas:

» La directiva #size no existe en SSI.

= La directiva #exec se utiliza para invocar la ejecucion de programas o comandos
en el sistema operativo del servidor e insertar el resultado en la respuesta al
cliente. Su sintaxis es:

<!-- #exec parametro="valor" -->

donde parametro es el tipo de programa que se desea invocar: cgi, cmd, exe
y script (no acepta file como atributo). Y el valor se refiere a la ruta al
programa o comando a ejecutar.

= La directiva #include es utilizada para insertar el contenido de otros ficheros
en la pagina HTML del cliente. Su forma es:

<!-- #include parametro="valor" -->

donde parametro toma los valores file para rutas relativas a la carpeta actual y
el valor virtual para especificar rutas absolutas a partir del directorio principal
(root) del sitio web. El valor el atributo se refiere a la ruta y nombre de fichero
que se desea volcar en la pagina HTML.
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4.9. ASP

4.9.1. Explicacion 47

(Pregunta 3, pagina 11) (Pregunta 92, pagina 31)

En una pagina ASP, para recuperar los valores de las variables de la cadena de
consulta HTTP (en la URL) se emplea la coleccion QueryString del objeto Request.

La cadena de consulta HTTP se especifica mediante los valores que aparecen a
continuacion del signo de interrogacion (7). Existen varias situaciones distintas en las
que pueden haber datos en una cadena de consulta. Por ejemplo:

= En un enlace:
<A HREF="cliente.asp?7id=123">José Pérez Pérez</A>
genera una variable llamada id con el valor 123.

= En un formulario:
<FORM ACTION="familia.asp?id=123&orden=asc">
genera dos variables, una llamada id con el valor 123 y otra llamada orden con
el valor asc.

= Al enviar un formulario mediante el método GET.

= Cuando un usuario escribe una consulta directamente en la barra de direccién
de un navegador de Internet.

Ademés de QueryString, el objeto Request también posee otras colecciones que
permiten acceder al resto de datos que transmite el navegador al servidor web durante
una peticion HTTP:

= Form: los valores de los controles de un formulario enviados en el cuerpo de una
peticion HTTP mediante el método POST.

= Cookies: los valores de las cookies enviadas junto con una peticion HTTP.

= ClientCertificate: los valores de un certificado de seguridad X.509 que el
navegador envia al servidor en una peticion HTTP.

» ServerVariables: las variables de entorno del servidor.

Se puede acceder directamente a todas las variables si se emplea Request sin
indicar el nombre de la coleccion. En tal caso, el servidor web busca en las colecciones
del objeto Request en el siguiente orden:

1. QueryString.

2. Form.
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3. Cookies.
4. ClientCertificate.

5. ServerVariables.

Si existe una variable con el mismo nombre en mas de una coleccion, el objeto
Request devuelve la primera instancia que encuentra. Para evitar ambigiliedades y
errores, se aconseja siempre emplear el nombre de la coleccion.

4.9.2. Explicacion 48

(Pregunta 7, pagina 12) (Pregunta 97, pagina 32)

El codigo de la pagina ASP no se ejecuta, ya que el servidor web no procesa
la pagina. La razén es que el protocolo de comunicaciéon empleado es file, lo que
significa que la pagina se esta abriendo localmente, sin pasar por el servidor web. La
pagina nunca va a ser ejecutada, independientemente de que el servidor web esté o
no esté iniciado.

Si no se puede ejecutar una pagina ASP en un equipo, se tienen que realizar las
siguientes comprobaciones:

= Comprobar que el servidor web (Microsoft Personal Web Server o Microsoft Inter-
net Information Server) esta correctamente instalado, bien configurado e iniciado.

= Comprobar que la URL esta correctamente escrita. Tiene que aparecer una de
las siguientes dos posibilidades:

e http://localhost/ruta/pagina.asp
e http://nombreEquipo/ruta/pagina.asp

= Comprobar que el archivo correspondiente a la pégina se encuentra en el lugar
indicado por la URL.

= Comprobar que la pagina ASP no estd abierta por otro programa. A veces,
un programa abre un archivo en modo exclusivo e impide que otros programas
puedan acceder a él.

4.9.3. Explicacion 49

(Pregunta 13, pagina 13)

La propiedad Session.Timeout configura el tiempo de vida de una sesién en ASP.

La propiedad Timeout del objeto Session, un objeto integrado de ASP, especifica
el periodo de tiempo de espera, en minutos, asignado al objeto Session. La sesi6n
termina si el usuario no solicita o actualiza una pagina durante el tiempo de espera
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establecido en esta propiedad. Al terminarse una sesion, se destruyen todos los objetos
almacenados en el objeto Session y se liberan sus recursos.

El tiempo de espera predeterminado de una sesién es de 20 minutos. Este tiempo
se puede modificar a través de la herramienta de administracion de Microsoft Internet
Information Server, tal como se aprecia en la Figura 4.11.

Configuracion de aplicacion x|

tsignaciones  Opciones | Depuraciénl

 Configuracion de aplicacion
W Hahilitar estado de zesidn

Tiempo de espera de sesian: E_ 20 minutos

v Habilitar bufer

¥ Habilitar rutas de acceso primarias

Lenguaje ASP predeterminada: IVBScript

Tiempo de espera de
zecuencia de comandos ASP: I - ISD segundos

Cancelar Lplicar Ayuda

Figura 4.11: Configuracion de parametros de ASP en Microsoft Internet Information
Server

Por dltimo, también se puede terminar una sesiéon en cualquier momento con el
método Abandon del objeto Session.

4.9.4. Explicacién 50

(Pregunta 16, pagina 13)
Desde una pagina ASP, para enviar informacién al cliente se emplea el objeto
Response.
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Entre otras propiedades y métodos, este objeto posee el método BinaryWrite
para escribir datos binarios, el método Write para escribir una cadena de texto en
el resultado HTTP que se envia al cliente y el método Redirect para redirigir al
cliente a una URL nueva.

4.9.5. Explicacién 51

(Pregunta 18, pagina 14) (Pregunta 70, pagina 26)

El fichero Global.asa no es un fichero obligatorio en cualquier aplicacion web
realizada con ASP.

Global.asa es un archivo opcional en el que se definen secuencias de comandos
de eventos y que permite declarar objetos con alcance de sesién o de aplicacién. En él
se declaran los eventos de inicio y finalizacién de los objetos Application y Session.
La estructura tipica de este fichero es:

<SCRIPT LANGUAGE="Lenguaje" RUNAT="Server">
Sub Application_0OnStart

End Sub

Sub Application_OnEnd

End Sub

Sub Session_0OnStart

End Sub

Sub Session_0OnEnd

End Sub

</SCRIPT>

donde Lenguaje es cualquier lenguaje de programacion (por ejemplo, VBScript o

JavaScript) del que se disponga el correspondiente intérprete compatible con ASP.
El fichero Global.asa no es accesible desde el cliente. Si se solicita, el servidor

web devuelve una pagina de error como la mostrada en la Figura 4.12.

Por ultimo, el co6digo incluido en el fichero Global.asa no puede escribir datos en
la pagina devuelta al cliente.

4.9.6. Explicacion 52
(Pregunta 22, pagina 14)
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Mo se puede mostrar la pagina - Microsoft Internet Explorer

Archiva  Edicion  ¥er Favoritos  Herramientas  Avuda

=10l x|
| e

) o
7 Busqueda

Que-0 -4 & &

“51'{‘ Favoritos QMuItimedia e}‘ [ -

Direccion I&J http: fflocalhost/global. asa

jIr

No se puede mostrar la pagina

Hay un problema con la pagina que estd intentando abrir ¥ no se
puede mostrar.

Pruebe lo siguiente:

¢ Modifique la direccidn de la pagina en la barra de direcciones
para quitar global.asa v presione ENTRAR.,

& Sillegd a esta pagina Web a través de un winculo, péngase
en contacto con el administrador de ese sitio Web,

e Abrala pagina principal localhost v busgue vinculos a la
informacién que desee.

®» Sicree que debe ser capaz de wer este directorio 0 esta
pdgina, padngase en contacto con el administrador del sitio
web utilizando la direccidn de correo electranico o el ndmero
de teléfono que figura en la paqina principal localhost |

HTTP Error 500-15 - Requests for global.asa not allowed
Servicios de Internet Information Server

Informacion técnica {para personal de soporte)

& Mas informacion:
Soporte técnico de Microsoft

[ -]
’_ ’_ ’_ |g Inkranet local 4

Figura 4.12: Pagina de error al solicitar el fichero Global.asa
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Desde una pagina ASP so6lo se puede acceder al sistema de archivos existente en
el propio servidor web.

El sistema de archivos en el cliente es inaccesible desde una pagina ASP. Si fuese
accesible, existiria un potencial agujero de seguridad, ya que cualquier servidor web
al que se conectase un usuario podria acceder a sus archivos.

Una pagina ASP solo puede acceder a un archivo que existe en el sistema de
archivos del cliente si el usuario explicitamente envia el fichero al servidor web a
través de un control de tipo <input type="file"> en un formulario de una pagina
web.

4.9.7. Explicacién 53

(Pregunta 25, pagina 15)

En la instalacion por defecto (estandar) de ASP, se puede emplear como lenguaje
de programaciéon tanto VBScript como JavaScript, ya que dispone de los intérpretes
de ambos lenguajes.

El lenguaje principal de ASP es el lenguaje que se utiliza para procesar las instruc-
ciones que se encuentren entre los delimitadores <% y %>. De forma predeterminada,
el lenguaje principal de ASP es VBScript. El valor por defecto del lenguaje se puede
establecer mediante la herramienta de administracion de Microsoft Internet Information
Server. En la Figura 4.11 se pude ver la ventana que permite definir el lenguaje de
ASP predeterminado. También se puede emplear como lenguaje principal cualquier
lenguaje de secuencia de comandos para el que se disponga de un intérprete.

En una pagina ASP se pueden escribir secuencias de comandos en distintos len-
guajes de programacién. Para ello se tiene que emplear la sintaxis:
<SCRIPT LANGUAGE="Lenguaje" RUNAT="SERVER"> ... </SCRIPT>
donde Lenguaje es el lenguaje de programacion que se quiere emplear. El atributo
RUNAT indica al servidor web que tiene que procesar el codigo. Sin este atributo, las
secuencias de comando se enviarfan al cliente y serfan procesadas por su navegador.

Para establecer el lenguaje principal en una tinica pagina ASP, se tiene que anadir
la directiva < %@ LANGUAGE="Lenguaje" %> al principio de la pagina, donde Lenguaje
es el lenguaje principal de secuencia de comandos que se desea establecer en esa pagina
concreta. Este valor sustituye al valor por defecto que se haya configurado para todas
las paginas desde la herramienta de administracion del servidor web.

4.9.8. Explicaciéon 54

(Pregunta 31, pagina 17) (Pregunta 83, pagina 30)

El objeto Application permite emplear variables globales a todos los usuarios de
una aplicacién web. Por ello, se suele utilizar este objeto para compartir informaciéon
entre todos los usuarios de una aplicacién (en ASP, una aplicacion es el conjun-
to de ficheros .asp de un directorio virtual y sus subdirectorios). Como al objeto
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Application pueden acceder varios usuarios a la vez, los métodos Lock y Unlock de
este objeto permiten garantizar un acceso exclusivo al objeto. El método Lock impide
que otros clientes modifiquen las variables almacenadas en el objeto Application.

El objeto Session se suele emplear para almacenar informacién necesaria para una
sesion de usuario determinada. Este objeto persiste (no se destruye) cuando el usuario
pasa de una pagina a otra de la misma aplicaciéon. Este objeto se crea automéaticamente
la primera vez que un usuario accede a una pagina de una aplicacién y permanece en
memoria hasta que se abandona la sesion (Session.Abandon) o hasta que el servidor
web la destruye porque ha caducado (se ha superado el tiempo maximo de vida de la
sesion establecido en Session.Timeout).

Por dltimo, el objeto Server se emplea para acceder a ciertos métodos y propie-
dades relacionados con el servidor web.

En el Cuadro 4.3 se resumen las colecciones, eventos, métodos y propiedades de
los principales objetos de ASP.

Objeto Colecciones Eventos Meétodos Propiedades
Application Contents Application _OnStart Tock
StaticObjects Application OnEnd UnLock
Server CreateObject ScriptTimeout
HTMLEncode
MapPath
URLEncode
Session Contents Session_OnStart Abandon CodePage
StaticObjects Session OnEnd LCID
- SessionId
TimeOut

Cuadro 4.3: Colecciones, eventos, métodos y propiedades de los objetos Application,
Server y Session

Preguntas relacionadas: 50
Ezxplicaciones relacionadas: 57

4.9.9. Explicaciéon 55

(Pregunta 37, pagina 18) (Pregunta 76, pagina 29)

ASP son las siglas de Active Server Pages. ASP es una tecnologia de secuencias
de comandos del servidor web que permite crear paginas web dinamicas en el servidor.
ASP es una tecnologia propietaria de MICROSOFT. Cuando un servidor web recibe
una peticiéon de una péagina ASP, procesa las secuencias de comando del servidor
que contiene la pagina para generar el documento que se envia al cliente. Una pagina
ASP puede contener HTML y secuencias de comandos del servidor. Las paginas
ASP suelen tener la extension .asp.

4.9.10. Explicaciéon 56
(Pregunta 47, pagina 20)
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Para finalizar la ejecucién de una pagina ASP se emplea el método Response. -
End. Al llamar a este método, se envia el resultado que se haya producido hasta el
momento y se detiene el procesamiento del resto de la pagina.

El método Response.Clear se emplea para borrar cualquier resultado HTML
almacenado en el bufer de salida (solo se borra el cuerpo de la respuesta y no cual-
quier encabezado que se haya emitido con el método Response.AddHeader). Si el
bufer no estd activado (por ejemplo, porque se ha desactivado con la instruccion
Response.Buffer) se producira un error en tiempo de ejecucion.

Por tltimo, Response.Stop no existe en ASP.

4.9.11. Explicacién 57

(Pregunta 50, pagina 21)

En ASP, cada usuario tiene su objeto Session, pero todos los usuarios comparten
el mismo objeto Application.

El servidor web crea automéaticamente un objeto Session cuando un usuario que
aun no tiene una sesién solicita una pégina de una aplicaciéon. Del mismo modo,
el servidor web destruye automaticamente el objeto Session de un usuario cuando
caduca o se abandona la sesion.

En ASP, se crea un objeto Application por cada aplicaciéon que posea el servidor
web. Una aplicacion se define como el conjunto de archivos .asp de un directorio
virtual y sus subdirectorios.

Preguntas relacionadas: 31

Ezxplicaciones relacionadas: 5/

4.9.12. Explicacién 58

(Pregunta 68, pagina 26)

La instruccién <% Response.Write Time %> mostrard en el cliente la hora del
servidor donde la pagina ASP esté alojada, porque el codigo lo interpreta el servidor
antes de elaborar una respuesta en formato ASCII o HTML y enviarla al cliente.

Ni <@ RUNAT="Server|Client" @> ni Request.Time existen, asi que esas respues-
tas son falsas.

Respecto a RUNAT, es un atributo de la etiqueta <SCRIPT>. Asi, en el caso de
escribir:

<SCRIPT LANGUAJE="VBScript" RUNAT="Client">
Response.Write Time
</SCRIPT>

el c6digo no se interpretaria en el servidor, sino que se transmitiria al servidor, y
entonces se generaria un error de cliente puesto que el navegador o bien no entiende
VBScript (s6lo Microsoft Internet Explorer es capaz de interpretar VBScript) o bien
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no tiene acceso al objeto Response que no esta en el modelo de objetos de documento
de las paginas web, puesto que este objeto pertenece al conjunto de objetos accesibles
desde una pagina ASP en el servidor.

4.9.13. Explicacién 59

(Pregunta 69, pagina 26) (Pregunta 79, pagina 29)
Para redirigir al usuario automaticamente a otra URL desde ASP se debe invocar
el método Redirect del objeto Response, de esta forma:

Response.Redirect URL

donde URL contiene la direccién de Internet hacia la cual el navegador del cliente
sera redirigido.

Las otras respuestas posibles son erréneas porque no responden a ningin método
de los objetos especificados:
Session.Redirect, Request.Redirect y Server.Redirect
no existen.

4.9.14. Explicacién 60

(Pregunta 71, pagina 26) (Pregunta 87, pagina 30)
Para acceder a las variables de entorno desde ASP se debe invocar el método
ServerVariables del objeto Request, de esta forma:

Request.ServerVariables("variableDeEntorno")

Siendo ’variableDeEntorno’ el nombre de la variable de entorno de servidor a la
que se desea acceder para consultar su valor.

Las otras respuestas posibles son erréneas porque no responden a ningin método
de los objetos especificados.

Preguntas relacionadas: 65

Ezxplicaciones relacionadas: 43

4.9.15. Explicacién 61

(Pregunta 72, pagina 26)

Los datos enviados desde un formulario HTML con el método GET se pueden
recuperar desde un script ASP utilizando la funcién QueryString del objeto Request.
El acceso a cada variable individual se puede realizar de dos formas, mediante un
nimero que representa el orden o mediante una cadena que represente el nombre de
la variable. Ejemplos:
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> Accedemos a la primera variable de la QueryString.
vMiVar = Request.QueryString(0)

> Accedemos a la variable ’pVariable’.

vMivar2 = Request.QueryString("pVariable")

En cambio, los datos enviados desde un formulario HTML con el método POST se
deben recuperar con la funcion Form del mismo objeto Request. La forma de acceder
a cada dato en concreto es la misma que en el caso anterior. Ejemplos:

> Accedemos a la segunda variable del formulario recibido
> por POST

vMiVar3 = Request.Form(1)

> Accedemos a la variable ’pVariable2’

vMivar4 = Request.Form("pVariable2")

La opcién Request .GetForm no existe (por lo que provocaria un error) puesto que
GetForm no es un método del objeto Request.

4.10. Java

4.10.1. Explicaciéon 62

(Pregunta 4, pagina 11) (Pregunta 34, pagina 18)

Los origenes de Java se sitian en un proyecto iniciado por la empresa SUN MI-
CROSYSTEMS en 1991 cuyo objetivo era facilitar el desarrollo de software avanzado
para dispositivos electrénicos de consumo (relojes, calculadoras, etc.). Por tanto, el
proposito inicial no fue, ni mucho menos, el desarrollo de aplicaciones en Internet.
Sin embargo, con el paso del tiempo si que se han incluido numerosos recursos para
programar en red en general y en especial en Internet.

Java es un lenguaje multiplataforma, ya que al compilarse un fichero fuente en Java
no se genera codigo maquina de una plataforma concreta, sino codigo (bytecodes) para
una maquina virtual (la MVJ).

Java es un lenguaje fuertemente tipado (strongly typed): cada variable, cada ex-
presion, tiene un tipo que se conoce en tiempo de compilacion.

Por ultimo, en Java no hace falta liberar memoria cuando ya no se emplea (no
existe un equivalente a la sentencia free en C o delete en C++). Ello es posible
gracias a que incorpora un recolector de basura (garbage collector), que “sabe” cuando
un objeto ya no se usa y se puede liberar la memoria que ocupa.

4.10.2. Explicacién 63
(Pregunta 75, pagina 27)
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El lenguaje de programacion Java, atn estando muy ligado al mundo de Internet,
fue desarrollado por una empresa que nada tiene que ver con las entidades norma-
lizadoras o recomendadoras de la red (W3C, Internet Society (ISOC), etc.). En
concreto, Java fue creado por SUN MICROSYSTEMS.

Una de las mejoras o innovaciones que se deseaba aportar con la creacién de
este lenguaje era su caracteristica de ser multiplataforma, es decir, que un mismo
programa, con el mismo coédigo fuente pudiese funcionar en cualquier plataforma y
sistema operativo que soportase una MV J.

En la actualidad Java esta soportado en multiples plataformas (SUN MICROSYS-
TEMS, INTEL, IBM y APPLE) y en distintos sistemas operativos, como Microsoft Win-
dows, Apple MacOS, y distintas variantes de Unix (Linux, IRIX, AIX; Solaris, etc.) entre
otros. Para cada una de estas plataformas y sistemas operativos se ha desarrollado
una maquina virtual o intérprete capaz de ejecutar programas Java compilados.

Otra de las caracteristicas que aporta este lenguaje es que es orientado a objetos
(que es distinto de basado en objetos). Todo en Java es un objeto (salvo algunas
pocas excepciones, como los tipos basicos de datos). Por tanto, permite aprovechar
las caracteristicas de este paradigma de programacioén: encapsulacion, reutilizacion,
privacidad, sobrecarga, polimorfismo, herencia, etc. Ademas, por esto mismo, Java
es un lenguaje fuertemente tipado que obliga al programador a declarar las variables
antes de usarlas, definir su tipo de dato (entero, booleano, etc.), jugar con conversiones
de tipo, etc.

4.11. JSP

4.11.1. Explicacién 64

(Pregunta 8, pagina 12) (Pregunta 94, pagina 32)

La ejecucion de una pagina JSP es un proceso compuesto de varios pasos (Figu-
ra 4.13). Al recibir una peticion de una pagina JSP, primero se comprueba si existe
el correspondiente servlet. Si no existe o si la pagina JSP y su correspondiente servlet
no estan actualizados (porque el codigo de la pagina JSP ha cambiado), se interpreta
el JSP y se genera el codigo del servlet equivalente. A continuacion, el codigo del
servlet se compila y se generan los bytecodes. Se carga en la memoria del servidor los
bytecodes del servlet y se ejecutan. La correspondiente respuesta se envia al cliente.

Todo este proceso se realiza la primera vez que se invoca una pégina JSP. Las
siguientes veces, como el servlet ya existe, inicamente se tiene que comprobar si el
servlet esté cargado en la memoria del servidor. Si no esté, entonces se carga el servlet
en la memoria. A continuacion se ejecuta y se envia la respuesta al cliente.

Los servidores poseen una memoria caché donde se almacenan los servlets que
se ejecutan. Para gestionar esta memoria se emplean diversos algoritmos: LRU (less
recently used), LFU (less frequently used), etc.
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Figura 4.13: Ciclo de vida de una pagina JSP y su correspondiente servlet
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4.11.2. Explicacién 65

(Pregunta 11, pagina 12)

Una expresion es una forma rapida y comoda de emitir volcados de datos en
formato String a la pagina de respuesta, méas concretamente al objeto Response que
posteriormente sera enviado al cliente y que éste visualizara en forma de pagina web.
Su sintaxis es:

<= coddigo %>
También se puede emplear la sintaxis basada en XMUL:
<jsp:expression>cddigo</jsp:expression>

Las acciones en JSP son utilizadas para aportar prestaciones adicionales al JSP,
como: acceso a componentes software, inclusion de contenido de ficheros, etc. Estas
unicamente se pueden expresar en formato XML. Se trata basicamente de funciones
predefinidas que acttian sobre los objetos embebidos del sistema. Ademés, por medio
de las directivas de definicion de etiquetas nuevas, estas se invocan como si se tratase
de acciones, usando la misma sintaxis. Algunos ejemplos de acciones en JSP son:

= <jsp:useBean .... />, para invocar y declarar un componente software y po-
der acceder a sus métodos y propiedades.

= <jsp:include ... />, para incluir el contenido de ficheros externos en el JSP.

= <jsp:forward ... />, para redirigir al cliente a otra URL.

El proposito de las directivas en JSP es el de poder configurar el motor JSP y el
entorno de compilacion y ejecucion. Ademads, permiten definir etiquetas nuevas para
anadir funcionalidades nuevas a las aplicaciones. Su sintaxis es:

<%@ directiva atributo="valor" %>
o en formato XML:
<jsp:directive.directiva atributo="valor" />
Hay tres conjuntos de directivas:

= Page, permite configurar parametros del JSP.
= Include, inserta codigo procedente de otra URL, en nuestro JSP.

= Taglib, permite definir etiquetas personalizadas. Estas etiquetas se aniaden al
conjunto de acciones disponibles en el sistema y se invocan como tales.
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Por tanto, la respuesta “Es necesario hacer una operacion de conversion (cast)
cuando en una expresion se devuelvan datos que no sean de tipo String” es la afir-
macion falsa y se explica completando la definicién de expresion, donde anadimos que
“es una forma rapida y comoda de emitir volcados de datos en formato String a la
pagina web, realizando si es necesario una conversion de tipo (cast) automética”. Es
decir, el interprete de JSP realiza autométicamente una conversiéon de tipo al volcar
los datos al objeto Response, evitando al programador de realizar esta tarea.

4.11.3. Explicacién 66

(Pregunta 27, pagina 17) (Pregunta 85, pagina 30)
Para cerrar una sesion de usuario con JSP debemos invocar el método invalidate
del objeto session como a continuaciéon se indica:

session.invalidate();

En el caso de session.abandon, esta es la opcién de cierre de una sesién en
la tecnologia de ASP. Cualquier otra opcién es incorrecta al no existir los mé-
todos en los objetos que se ofrecen como posible respuesta: server.invalidate y
response.abandon.

No obstante, la sesion se cierra automaticamente si el usuario que visita nuestro
servidor permanece un determinado tiempo sin realizar ninguna interaccién con el
servidor. Este periodo, llamado session timeout, tiempo de espera de la sesion, se
puede configurar desde codigo y desde la propia configuracion del servidor web o del
servidor de aplicaciones.

4.11.4. Explicacién 67

(Pregunta 46, pagina 20)
Para redirigir al usuario automéaticamente a otra URL desde JSP se debe invocar
el método sendRedirect del objeto response. Por ejemplo:

response.sendRedirect (URLDestino) ;

El pardmetro URLDestino es una cadena de caracteres que contiene la direcciéon
hacia donde vamos a dirigir al cliente.

Por otro lado, response.redirect es la instruccién utilizada en ASP para rediri-
gir al usuario a una nueva URL (pero sin los paréntesis). Las otras respuestas posibles
(session.redirect () y request.redirect()) son erréneas porque no responden a
ningin método de los objetos especificados.
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4.11.5. Explicaciéon 68

(Pregunta 73, pagina 27)

La empresa SUN MICROSYSTEMS desarroll6 el lenguaje Java y las tecnologias de
programacion en Internet para el servidor basadas en este lenguaje, como Servlet
y JSP. La primera propuesta de desarrollo desde el lado del servidor fue Servlet,
que béasicamente consisten en programas desarrollados en Java que incluyen unas
determinadas bibliotecas de funciones que les permiten interactuar con el servidor
web (acceso a objetos y datos de sesion, recuperacion de datos de un formulario,
etc). En otras palabras, son programas CGI realizados en Java con una version de la
plataforma CGI mejorada.

Uno de los inconvenientes de esta tecnologia consiste en que el desarrollo esta
orientado al lado del servidor y es dificil integrar y mantener el codigo de cliente
generado, pues estd embebido en las instrucciones del cédigo de servidor, algo que
dificulta el mantenimiento de la aplicaciéon y su depuracién, sobre todo en lo que
respecta al coédigo de cliente, al diseno de la web. Es decir, que las etiquetas HTML
de la péagina de respuesta estan entremezcladas con las instrucciones del programa
Java, del Servlet.

A partir de esta tecnologia, se desarrolldo JSP que aport6 mejoras sensibles en el
desarrollo para Internet con Java. JSP tiene mejores prestaciones que Servlet, entre
las cuales cabe destacar:

= Posibilidad de ampliar el conjunto de etiquetas HTML con etiquetas extendidas
en XML que permiten una mejor reutilizacién y encapsulacion del codigo.

= Programacién de servidor con tecnologia de web scripting que permite mez-
clar codigo de cliente y de servidor de forma sencilla, facilitando el desarrollo,
depuraciéon y el mantenimiento.

Ademas, al estar ambas tecnologias basadas en Java, otra ventaja adicional es que
pueden disfrutar de todas las prestaciones del lenguaje, como la posibilidad de traba-
jar con componentes software de Java, llamados JavaBeans, que permiten llamadas a
métodos de objetos remotos, serializacion, encapsulacién de aplicaciones y reutiliza-
cion de componenetes software, orientaciéon a objetos, posibilidades multiplataforma,
etc.

4.11.6. Explicaciéon 69

(Pregunta 74, pagina 27) (Pregunta 99, pagina 33)

Para comentar cédigo con la tecnologia JSP existen diversas formas. Los comen-
tarios de una sola linea dentro de un scriptlet se indican con la doble barra de dividir
(igual que con Java, C y C++). Por ejemplo:

// Esto es un comentario de una sola linea
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Podemos realizar comentarios de més de una linea, para escribir parrafos, enca-
bezados de funciones o incluso para eliminar un fragmento de cédigo. Este tipo de
comentarios se indican con /* para abrir el comentario y */ para cerrarlo, igual que
con Java, C y C++. Por ejemplo:

/* Comentario de
mas de una linea
de coédigo */

También tenemos otra forma de comentar cdédigo, también multilinea, pero en este
caso la sintaxis es exclusiva de JSP. Usa <¥%- para abrir el bloque comentado y - %>
para cerrarlo. Por ejemplo:

<%-- Comentario de
mas de una linea
de coédigo --%>

Esta dltima forma es la més comoda para comentar acciones, directivas y demas
elementos exclusivos de la tecnologia JSP.

En el caso de trabajar con ASP, los comentarios de codigo de servidor se realizan
utilizando la palabra reservada Rem o su abreviatura, el apostrofe (?). En ambos casos,
el comentario abarca una sola linea. Por ejemplo:

REM Comentario en Visual Basic y ASP.
> Comentario utilizando la abreviatura.
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